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Resumo: Este presente artigo tem por objetivo fazer
uma andlise simbdlica arquetipica do O Silmarillion de
J.R.R. Tolkien e com isso demonstar a importéncia de
uma forma de educacdo bastante ignorada pela
academia, que € o conhecimento simbdlico. Jung
define duas formas bdsicas de pensamento ou
conhecimento: pensamento dirigido ou cartesiano e
pensamento metafdrico ou simbdlico, o primeiro
trata-se de um pensamento categorial, racional,
filosofico e, portanto, também cientifico, mas hd o
pensamenfo espontdneo que €& oriundo do
inconsciente coletivo e individual. Esse pensamento
mitico, fantasioso que permite as divagacoes, os
sonhos, o mito, enfim a criatividade. Essa espécie de
pensamento é provocada e instigada através do O
Silmarillion. Este trabalho é resultado da sintese desses
dois pensamentos, a intuicdo, o sentimento e a
fantasia por intermédio do pensamento simbdlico
com a categorizacdo e teorizacdo que é resultado
do pensamento cartesiano ou cientifico.
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Abstract: This article aims to carry out an archetypal
symbolic analysis of J. R. R. Tolkien's The Silmarillion and
thereby demonstrate the importance of a form of
education largely ignored by academia, which is
symbolic knowledge. Jung defines two basic forms of
thought or knowledge: directed or Cartesian thought
and metaphorical or symbolic thought, the first is
categorical, rational, philosophical and, therefore,
also scientific thought, but there is spontaneous
thought that comes from the collective and individual
unconscious. This mythical, fantasy thinking that allows
for digressions, dreams, myth, and ultimately creativity.
This kind of thinking is provoked and instigated
throughout The Silmarillion. This work is the result of the
synthesis of these two thoughts, intuition, feeling and
fantasy through symbolic thinking with the
categorization and theorization that is the result of
Cartesian or scientific thinking.

Keywords:  Analytical  Psychology,  Mythology,
Archetypal Symbolism, Knowledge, Education.

INTRODUCAO

Este artigo € resultado de uma andlise do simbolismo arquetipico
presente nos onze primeiros capitulos do O Siimarillion de J. R. R. Tolkien,
sendo respectivamente esses capitulos analisados:  Ainulindalé
cosmogonia do mundo criado por Tolkien), Valaguenta (relatos sobre as
deidades e atributos destas no universo da Terra Média), Do inicio dos
tempos, De Aulé e Yavanna, Da chegada dos elfos e do cativeiro de
Melkor, De Thingol e Melian, De Eldamar e dos principes de eldalié, De
Fednor e da libertacdo de Melkor, Das Siimarils e Da inquietacdo dos
Noldor, Do acaso de Valinor, terminando com Da fuga dos Noldor bem
como colocar em circulacdo novos sentidos que deixaram sua impressao

na psique do autor dessa tese.
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Tolkien, o autor do O Simarillion, foi escritor, fildlogo e professor

universitario na universidade de Oxford. Causava-lhe grande desconforto
saber que os ingleses ndo tinham uma grande mitologia como 0s gregos,
romanos e egipcios, e, detendo uma grande habilidade linguistica
resolveu criar a sua propria mitologia e fez escola na literatura na criacdo
de mundos, reinos e personagens fantdsticos. Assim foi que nas tendas do
exército inglés, durante a Primeira Grande Guerra Mundial, comecou a
escrever esbocos do que seriam as histérias das primeiras eras da Terra
Média. Esses contos mais tarde foram reunidos por seu filho, Cristopher
Tolkien e foram publicados postumamente nos respectivos livros: O
Silmarilion e Os Contos Inacabados. Além dessas publicacdes, Tolkien
publicou outros livros mais conhecidos e com mais sucesso editorial: O
Hobbit e a trilogia O Senhor dos Anéis (A Sociedade do Anel, As Duas
Torres e O Retorno do Rei), sendo essa Ultima olbra um dos cinco livros mais
publicados no mundo e um dos maiores sucessos de bilheteria e
premiacgoes na histéria do cinema. Essas duas obras, portanto, relatam as
duas Ultimas eras da Terra Média: a terceira e a quarta era que se inicia
com o fim do livro, j& O Simairillion e Os Contos Inacabados falam mais
especificamente das duas primeiras eras: a primeira € a segunda erq,

respectivamente.

Mas o que faz a obra de Tolkien como um fodo ser um sucesso
editorial e também de bilheteria para as suas adaptacdes no cinema?2 A
obra de Tolkien é essencialmente simbdlica e, portanto, arquetipica,
exercendo sentidos inconscientes que sGo universais a todas as pessoas,
independente de sua etnia, credo, raca e classe econdmica. O contato
com o0s mitos e contos de fadas ativam processos inconscientes nas
milhdes de pessoas que sdo arrebatadas por essas batalhas épicas e
cujos personagens sdo na verdade representacdoes simbdlicas de

processos e estruturas psiquicas.
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Jung (2011h) dizia que a simples leitura dos mitos e contos de fadas

reativa processos de natureza inconsciente, pois eu enquanto sujeito
também estou imerso no inconsciente coletivo que tem o seu
funcionamento dindmico e auténomo independente da minha vontade
consciente (ego). Sendo assim, a leitura de obra de natureza simbdlica
desencadeia uma cadeia de sentidos inconsciente e que poderd afetar
o consciente. Essa forma de pensamento ou conhecimento que era
oposta ao pensamento ou conhecimento categorial ou cartesiano, Jung
definiu como pensamento alegdrico ou simbdlico. Jung, em sua prdtica
clinica, observou que os pacientes tinham o pensamento dirigido ou
categorial, mas que em algum momento falhavam e eram tomados por
divagacoes, fantasias, atos falhos que eram oriundos do inconsciente.
Carl Gustav também observou que hd formas distintas de conhecer o
mundo, formas mais racionais como as funcdes psiquicas pensamento e
sensacdo (conhecimento esse que se dda prioritariamente pelos seis
sentidos e pela experiéncia) e também hd formas mais irracionais e
inconscientes de conhecer o mundo. Essas formas sdo a intuicdo
(apreensdo inconsciente da realidade), pessoas intuitivas fratam-se de
pessoas que tem uma certa facilidade em apreender e conhecer esse
mundo simbdlico e inconsciente e outra forma de conhecer a realidade
se dda pela funcdo psiquica sentimento que se trata de uma forma de
julgamento que passa prioritariamente pelos principios e valores. A partir
da modernidade as Unicas funcdes psiquicas que eram aceitas no
campo cientifico eram o pensamento como representante da razdo e
do pensamento categorial e a sensacdo pelo empirismo, que envolve a
apreensdo da realidade através dos sentidos, contudo a intuicdo e o
sentimento ficaram relegados apenas a filosofia metafisica, ¢ religido e
as artes alienando as ciéncias de funcodes psiquicas tdo elementares. A
nossa proposta de andlise para esse corpus € ndo omitir o pensamento

alegérico ou simbdlico, desta forma deixamos o mito falar por si mesmo

4
Revista DisSol - Discurso, Sociedade e Linguagem

SOUZA, F.R. C. O SIMBOLISMO ARQUETIPICO NO SILMARILLION DE J. R.R.

TOLKIEN: mitologia, educac¢do e conhecimento simbdlico
DOI 10.35501/dissol.v22i22.1275



DisSelL

Pouso Alegre/MG, ano 9, n.° 22, jul-dez/2024, p.312-339 — ISSN 2359-2192
e deixar impressdoes impares que ndo sdo de autoria deste que escreve

esse artigo, mas sdo substratos comuns a toda humanidade, portanto
justifico a utilizacdo de um corpus de andlise infeiramente simbdlico e
literdrio, pois ainda que cause estranhamento ao pensamento cartesiano
também ele tem funcdo pedagdgica e portanto educacional, pois os
mitos Nos inspiram e os simbolos através dos arquétipos e do inconsciente

coletivo governam os homens.

1. ALGUMAS CONSIDERACOES SOBRE A PSICOLOGIA ANALITICA
JUNGUIANA

Para entendermos a relevéncia desse material mitico, simbdlico e
arquetipico precisamos entender alguns conceitos tedricos utilizando o
pensamento categorial e iniciamos com o conceito de complexos
psicoldgicos. A descoberta dos complexos se deu através do teste de
associacdo de palavras que demonstrou que hd ideias autbnomas que
geravam sentimentos de natureza inconsciente nos pacientes como:
amor, raiva, dor, etc. Desse fendmeno, Jung (2011 j) constatou a
existéncia de ideias autdbnomas e inconscientes, imersas no inconsciente
pessoal do individuo. Essas ideias autdnomas que atuam na vida psiquica
do sujeito sem que este tenha dominio consciente sobre elas dragam
toda a energia psiquica, impossibilitando a fluidez psiquica tendo como
consequéncia as inumeras neuroses. Os complexos psicologicos, para
Jung (2011 j), sGo nuUcleos de confeldos psiquicos carregados de
afetividade e que precisam ser assimilados para que o inconsciente se

realize e tome seu fluxo natural sem maiores interrupcoes.

Além do conceito de complexos psicologicos, outras
conceituacdes sdo caras a psicologia anadlitica, tais como: o

inconsciente pessoal que encontra muita correlacdo com as ideias de
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Freud (2009), e o inconsciente coletivo. No inconsciente pessoal estdo os

desejos, as frustracdes, as percepcdes subliminares, as memorias ja ha
muito esquecidas. JG os confeudos do inconsciente coletivo sdo mais
profundos e nele estdo contidas estruturas psiquicas comuns a toda a
humanidade. E desse inconsciente coletivo e das suas manifestacdes
através de imagens arquetipicas que o nosso frabalho se aventurou a
conhecer mais dessa esséncia comum e universal, presente na obra de
J. R. R. Tolkien. No inconsciente coletivo que carrega essa carga
psicoldgica depositada em nds ao longo de muitos anos estdo presentes
os arquétipos. Os arquétipos sdo formas, modelos, estruturas comuns a
comportamentos universais. Essas formas sdo vazias e deverdo ser
preenchidas por nossas experiéncias pessodqis, 0 inconsciente pessoal
mais especificamente, os complexos psicoldgicos que tém um nucleo
arguetipico comum. Este artigo analisou vdrias imagens arquetipicas
presentes na linguagem simbdlica da escrita de Tolkien. Analisou vdrios
arquétipos, tais como: Anima, Animus, Herdi, Self, Grande Mde, Sombra,
Homem Sdbio; etc. Os arquétipos sdo uma virtualidade e somente temos
acesso a eles afravés dos simbolos presentes na imagem arquetipica,
sendo assim o uso da arte e da literatura € uma excelente ferramenta
para conhecer e entender os simbolos e imagens arquetipicas presentes

Nno inconsciente coletivo.

Outro aspecto tedrico também analisado neste presente artigo foi
o0 processo de individuacdo que basicamente se trata de tornar-se a si
mesmo ou pode ser definido como sinbnimo de desenvolvimento
psiquico, desenvolvendo todas as potencialidades deterministas e inatas

do inconsciente coletivo e pessoal.

Em um primeiro momento na histéria de desenvolvimento psiquico
do sujeito ele estd muito em si mesmo, egocéntrico e muito fixado ao

arquétipo da persona, pouco ou nada, conhecendo sobre a sua Sombra
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qgue € inconsciente e por ndo estar integrada, volta-se contra ele

provocando acessos de raiva e furia, angustia, tristeza e vazio interior. A
sombra representa aspectos psiquicos ndo conhecidos, infegrados e
assimilados e volta-se contra o sujeito na tentativa de se integrar. Na obra
qgue analisamos hd inuUmeras imagens arquetipicas que representam
muito bem o arquétipo da Sombra como as personalidades de Melkor,
Sauron, Baurogs, Ungoliant, entre outros. Essa sombra, apesar de parecer
no primeiro momento como algo mau e negativo, € fonte de muita

energia, além de ser essencial na fomada de uma maior consciéncia.

Depois de integrar a sombra, o proximo passo No processo de
individuacdo é a infegracdo da Anima ou Animus. A Anima é o
componente feminino presente na alma masculina, o animus € o
componente masculino presente na alma feminina. Assim sendo, a
anima € o arquétipo da mulher no homem e o animus € o arquétipo do
homem na mulher. Tanto a anima, como O animus carregam d
polaridade luminosa e sombrio, a anima, bem como o animus quando
ndo intfegrados podem se voltar contra o sujeito e se manifestar como
feminino e masculino sombrios. Tais imagens aparecem em inUmeras
obras de artes através de animais, vildes, bruxas e sereias que sdo
representantes simbdlicos desses arquétipos. A etapa de integracdo da

anima e do animus € muito sofrivel, sendo mais dificil que a fase anterior.

Com a infegracdo da anima ou animus temos a Ultima fase que é
aqguele do contato com o self. Enquanto o ego € o centro consciente da
personalidade, o self € o centro inconsciente da personalidade, sendo o
centro ordenador, exercendo uma funcdo religiosa de religar o profano
(ego) com o sagrado (self) na jornada ciclica que é o processo de
individuacdo. Na andlise simbdlica arquetipica da obra de J. R. R. Tolkien
enconframos inUmeros simbolos que representam esse importante

arguétipo dotado de forte energia, capaz de edificar quando integrado,
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bem como destruir quando ndo assimilado. InUmeros valar, minerais

como as pedras siimarils sdo simbolos desse arquétipo central, totalizador

e ordenador de todo o psiquismo consciente e inconsciente.

O processo de individuacdo ndo € um estado metafisico de
iluminacdo suprema, mas € um processo que deve se repetirincontaveis
vezes ao longo da vida do individuo nas suas respectivas fases que
envolvem importantes arquétipos como: ego, persona, sombra, anima ou
animus e self. Esse processo causa muito sofrimento e demanda muito
esforco, sendo fundamental para a superacdo dos complexos e

conseguentemente dos traumas e neuroses.

Também hd diversas formas de manifestacdes do inconsciente

como o0s sonhos, os contos de fadas e os mitos.

Na obra de Tolkien essas duas formas arquetipicas de registrar e
contar histérias, falando de tempos remotos, reinos perfeitos, fala-se de
contos de fada, era uma vez, falando de herdis, deuses, vildes e guerras
ferrenhas, fala-se de mitos. Os mitos e contos de fadas sdo producoes
universais e que representam temdaticas e simbolos comuns a toda
humanidade, portanto representam esses arquétipos que nos tocam a
todos, independente das distincdes culturais ou regionais. A jornada do
herdi com seus doze passos € uma jornada ciclica e comum a toda
humanidade e os contos de fada e os mitos tém origem nas camadas
mais profundas de nossas personalidades e sdo representacdes de

acontecimentos psiquicos segundo Silveira (2006).

A religido para psicologia analitica tem funcdo psiquica, ou seja, a
religido enquanto funcdo psiquica que anela a totalidade e reconexdo,
consciente e inconsciente e o desdobramento dessa funcdo no
simbolismo arquetipico de Tolkien, onde a cisdo sagrado profano
acontece claramente na separacdo entre elfos e os valar,
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representando a perda do contato com o arquétipo de deus no homem

(self) e as consequéncias dessa quebra de relacdo.

Outras conceituacdes importantes de serem mencionadas € o
conceito de simbolos que para Jung representam conteldos psiquicos
inconscientes que se manefestam afravés de imagens, essas imagens
sdo produzidas por um nucleo arquetipico presente em todo simbolo,
portanto para entender o simbolo € fundamental entender o conceito
de arquétipo, arquétipo € uma palavra de origem etimoldgica grega
que significa raiz, forma, modelo sdo padrdes comportamentais
herdados ao longo de mihares de geracdes, os arquétipos sdo
artificialidade apenas alcancados através das imagens arquetipicas que
sdo as manifestacdes simbdlicas presentes no simbolo e acessados
através da arte, da mitologia, da religido, dos sonhos e dos contos de

fada.

2. O SIMBOLISMO ARQUETIPICO

Através dessa andlise do simbolismo arquetipico presente no
Silmarillion, nGdo queremos esgotar o simbolo, que é inesgotdvel, e nem
reduzi-lo. Todo trabalho de andlise simbdlica € um trabalho individual de
andlise das impressdes deixadas pelo simbolismo no ego do autor desse
artigo, portanto essas impressoes sdo pessoaqis e individuais, ndo
confendo as infinitas possibilidades simbdlicas passiveis de registro em
cada leitor e analista individualmente. Como dizia Jung (2011h), toda
producdo é em certa medida autobiogrdfica, portanto essas andlises s¢io
resultados das intuicdes, do pensamento e do sentimento do autor que
sintetizou um material arquetipico e simbdlico com a sua propria psique
individual, seu ego, sua jornada do herdi, seu processo de individuacdo
e suas intuicdes que sintetizam elementos do inconsciente pessoal do
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autor, seus complexos psicologicos e simbolos e arquétipos oriundos do

inconsciente coletivo, enfim, dessa dialética de distintos elementos
psiquicos nasceu estas singelas consideracdes do simbolismo arquetipico
qgue ndo quer reduzir, mas mostrar o efeito de sentido simbdlico em um

simples leitor e admirador de J. R. R. Tolkien.

2.1 Do Caos a Criagdo

O mundo lenddrio criado por J. R. R. Tolkien tem o seu inicio com A
MuUsica de lluvatar e dos valar, contudo, assim como em outras mitologias
tais como a mitologia grega e a mitologia cristd, no inicio havia o caos e
ele era absolutamente hegemodnico sobre a superficie do mundo. Na
cosmogonia ou cosmogénese de Tolkien o mundo fora criado por
infermédio da MuUsica dos valar inspirada por llUvatar e anteriormente
reinava o vazio e o siléncio, na mitologia cristd no principio o mundo
estava informe e vazio e Deus tratou de criar todas as coisas em seis dias,
por fim, na mitica grega temos o Caos, Gaia, Eros e Urano no principio do
cosmo. O caos que marca o prefdcio de toda a criacdo e tem uma

simbologia bastante interessante:

Para Chevalier (2019), o caos representa o vazio primordial, um
estado pregresso de indiferenciacdo da matéria, a derrota do espirito
humano diante da deidade misteriosa e desconhecida, enfim equipara
ao vazio, 4 passividade. Em toda epopeia de Tolkien, Melkor, Sauron e
seus suditos querem destruir a MUsica dos ainuir ou valar e fazer
prevalecer sua melodia grave, alta, dissonante e desarmdnica. Esse € um
tema essencial presente em toda obra de Tolkien, presente ndo somente
no Silmarillion, mas em toda sua obra como os Contos Inacabados, O
Hobbit, O Senhor dos Anéis, entre outros. O confronto de opostos, o bem
contra o mal, Deus contra o diabo, a ordem contfra o caos, a luz contra
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a sombra, a consciéncia confra a inconsciéncia. Essa polaridade é

observada em toda a obra de Carl Gustav (2011), tambéem.

Apods os relatos primeiros da criacdo temos a Valaguenta que se
trata dos relatos que os elfos deixaram dessas importantes deidades: os
valar e os maiar. O Relato se inicia falando de lluvatar também chamado
Erd que criara e inspirara todas as coisas. A MUsica na verdade fora uma
imagem de tudo que os valar sobre inspiracdo de Erd criaram, entdo
llvatar comecgou a concretizar a Musica entoada pelos valar e instaurou
o Fogo Secreto no Vazio, dando inicio ao mundo ou universo, chamado
Ed. Tanto ErU como EG tem uma simbologia arquetipica bastante

peculiar, significando respectivamente:

llbvatar ou Erd, Deus criador da Musica e de tudo que hd no
fantdstico mundo criado por Tolkien, apresenta o simbolo do pai,
poderoso, soberano e juiz segundo Chevalier (2019). E um ser misterioso,
ignoto, um arquétipo distante e virtual, criador de toda vida e inspirador
de toda ela. Também simboliza o absoluto, a perfeicdo. Toda a vida se
nutre de sua MuUsica, dela comunga com seus mistérios apesar de ndo

podermos chegar a sua contemplacdo, posto que somos relativos.

A Terra € um importante simbolo arquetipico, para Chevalier (2019)
ela é um principio passivo que se antepde ao céu. A Terra também para
Jung (2011d) representa a unido de opostos: masculino e feminino
(animus e anima) que se unem em uma sintese sagrada e gera a vida,
fertiizando a Terra. A Terra também estd muito associada ao principio
feminino, d mde, ao reino das mades, ao arquétipo da Grande Mde que
nutre, acolhe, acalenta e inspira vida desde o nascimento até o leito de
morte que em seu colo jaz eternamente nos seios da Grande Mae, Terra.
Em Arda hd uma importante valar que personaliza o simbolismo
arquetipico da Grande Mde, Yavanna, a Rainha da Terra, cujo nome

também é Doadora de Frutos, € a deusa da fauna e flora. Fora criadora
11
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de todos os animais e todas as plantas. Tudo floresce, cresce e enraiza

gracas a sud energia e a sua musica criadora. Yavanna, portanto
representa esse importante e profundo arquétipo da mde acolhedora,
inspiradora e geradora de vida em nos, fazendo do mais seco e drido

deserto uma viva e verdejante floresta com seu orvalho e suas chuvas.

2.2 Valaquenta: relato dos elfos sobre os valar e maior e sua significagao
simbodlica arquetipica

Portanto temos a descricdo arquetipica da primeira deusa que
muito se assemelha a Céres da mitologia grega. Yavanna, esposa de
Aulé, senhora dos frutos e da terra, personaliza o arquétipo da grande
mde que nutre e dd vida pelos seus filhos através de plantas, drvores e
animais, enfim da terra. Yavanna, a Protetora dos Frutos € bela, alta e
traja verde e também hd importantes simbolos associados a ela e que
revelam seus atributos simbdlicos e arquetipicos. Esses simbolos sdo das
drvores, florestas, chuvas, flores e bosques que estdo debaixo de seu

poder e de sua jurisdicdo.

A darvore cuja semente, crescimento e prosperidade € dependente
da valier Yavanna, carrega em si um simbolismo muito rico, capaz de
produzir muitos ensaios sobre esse simbolo. Segundo Chevalier (2019), o
simbolismo da darvore estd relacionado d eterna evolucdo que ascende
para cima. A drvore representa a natureza viva que se eleva, se
transforma e cumpre o ciclo de vida, morte, vida. Nasce como semente,
como uma nova vida, é sepultada no seio da terra e das profundezas da
sombra vai criando raizes que fazem emergir o caule, a folha, a flor e por
fim o fruto e a semente que novamente serd sepultada e que completard
o eterno ciclo de iniciacdo, individuacdo, ou seja, o perene ciclo de vida,
morte, vida. Nas palavras de Jung (2011b), uma drvore para alcancar os

mais altos céus tem que ter raizes tdo profundas capazes de alcancar os
12
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mais profundos dos infernos, demonstrando a importadncia de imergir nas

enfranhas da Grande Mdae e dela tirar o sustenfo, a vida, a dgua e os
nutrientes que sdo fontes de vida. Esse aprofundamento na terra também
€ simbolo de integracdo da Sombra representado pela morte da
semente e da raiz que se nutre exatamente desse lugar escuro, Umido,
muitas vezes seco, quente e outras vezes frio de onde vem a energia

necessaria para ascender na mais alta consciéncia.

No mundo criado por Tolkien as drvores tem um papel
fundamental, povoam a Terra Média e o Reino Abencoado, seja na
floresta de Beleriand, onde Melian, uma maiar, anteriormente a servico
de Yavanna, representa o feminino e o arquétipo da Grande Mae.
Melian é a protetora desse reino oculto, das forcas do mal ou as duas
darvores criadas por Yavanna que sdo as duas ldmpadas do mundo
antigo, cujo brilho e esplendor foram eternamente aprisionados na
beleza arrebatadora das siimarillions. Estas arvores sdo, portanto, simbolos
do self, fonte de luz, energia e combustivel do mundo. As drvores também
sdo simbolos da totalidade, pois relUnem os principais elementos da
natureza que sdo simbolos das quatro funcdes psiquicas. Os quatro
elementos sdo para Jung (2011n) terra (pensamento), onde ela estd
enraizada, ar (intfuicdo), através dos ventos que apreendem os estranhos
ventos do destino, por intermédio de suas folhas, flores e frutos que sdo
sensiveis ao seu toque, a dgua (sentimento) através da chuva que é
sentida por suas folhas, caule, tronco e raiz e que cai gratuitamente dos
céus em forma de chuva e orvalho e por fim temos o fogo (sensacdo),
resultado do encontro de seus galhos que formam esse novo elemento
capaz de modificar a matéria, capaz de ferir, mas também carrega a
possibilidade de aquecer e curar. O senhor do escuro e seus servos,
Sauron, orcs, Ungoliant tentam de todas as formas cortarem e destruirem

as drvores, seja as duas Arvores de Valinor ou quaisquer drvores que
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representando o corte da conexdo entre terra e céu, humano e divino,

elfos e valar.

Do conjunto de drvores temos os bosques e florestas que tem em
Yavanna como senhora e protetora. Na obra de Tolkien hd uma
presenca ostensiva de florestas que sdo criacdo da Grande Mae,
Yavanna, que nutri e alimenta as plantas, arvores e mudas. As florestas
constituem diferentes simbolismos enfre os quais o do inconsciente, pois
& do mato, da mata e da floresta que o homem veio em seu aspecto
selvagem e se diferenciou e sedimentou na cidade, mas € da mata
(inconsciente) que ele extrai a fonte de toda vida, animais, plantas,
madeira e alimentos e tem o seu nascimento e natureza vinculados e
provenientes da mata. Na floresta tem as arvores que, segundo Chevalier
(2019), fazem a ponte entre a ferra e os céus, extraem da terra sua
energia, elevam os altos céus, tocam nele com suas folhas que
transpiram, umedecem e provocam chuvas unindo elementos opostos
como terra e ar, trazendo vida, fertilidade e graca através desse

casamento alguimico.

Outro simbolo associado a Yavanna além da terra e das arvores €
o das chuvas na Terra Média que estdo quase sempre associados a
Yavanna, a grande mde, mas fambém se associam com Ulmo, o senhor
das dguas e elas geram fecundacado e fertilidade. Simbolizam a unido de
dois principios, masculino e feminino, céus e terra que se unem e fertilizam
a terra na sagrada unido alquimica entre polos opostos (anima e animus)
e com a integracdo destes hd integracdo do self fonte de vida e de
dguas ciclicas que regam a terra em graca. A chuva é simbolizada pelo

esperma do deus dos céus que cai e fecunda a mde terra gerando vida.

Finalmente, e ndo menos importante, temos associados aos
atributos de Yavanna as imagens arquetipicas das flores e jardins que

trazem uma significacdo bastante interessante. A flor € um simbolo
14
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feminino, portanto passivo, personificando  aspectos  simbodlicos

arquetipicos do arquétipo da Anima. Aspectos de feminidade e beleza
estdo associados as flores e as valier, maiar, princesas élficas que
identificam sua beleza animica com a beleza e o doce aroma das flores.
A unido das flores com a chuva e orvalho representa o casamento
alguimico, que segundo Jung (2011j) representa a unido de elementos
opostos afravés da coniunctio. A flor € um dos grandes simbolos da alma,
sua fragilidade, sua passividade frente a forcas deterministas do
inconsciente, sua capacidade para o desenvolvimento simbolizando a
capacidade da alma de se individualizar; as flores apesar de parecerem
fradgeis e passivas sdo resistentes e resilientes estando em pdntanos,
desertos e nas mais altas montanhas, demonstrando a capacidade da

alma de se adaptar e resistir as intempéries da vida.

Outro valar ou deus importante no valaguenta € o Umo, Uimo é
uma espécie de Poseidon da mitologia de Tolkien, senhor dos mares,
protetor dos elfos e de Arda, que habita nas profundezas de mares, lagos
e rios, representa uma divindade importante e encarna varios arquétipos
de pai, guerreiro, arquétipo masculino até o arquétipo do self, pois de

suas aguas flui a energia de vida que alimenta toda a terra.

Outros simbolos correlatos a Ulmo sdo justamente os rios, mares,
oceanos, cachoeiras, nascentes, riachos, chuvas e orvalho que tfem na
figura de Ulmo seu protetor e senhor. O oceano de UImo é simbolo de
aspectos primordiais da alma humana. Representa o inconsciente
coletivo, indiferenciado, primordial e onde origina toda a vida. J& os rios
tdo abundantes e presentes, sob 0 dominio de Umo na Terra Média sdo
simbolos para Jean Chevalier (2019), da fluidez e possibilidade universal,
o0 que representa perfeitftamente o ciclo vida, morte, vida, portanto o
processo de individuacdo, pois suas dguas nascem pegqueninas € morrem

imensas na imensiddo do mar. As dguas passam por varias intempéries,
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mas alcancam o seu destino, simbolizando a jornada do herdi que

mesmo com tantas dificuldades sGo resilientes e correm em direcdo a sua
sina. J& os lagos tdo permeados na obra de Tolkien, segundo Chevalier
(2019), apontam como o olho da terra, € de |&d que se escondem as
riquezas do mundo subferrdneo (inconsciente). L& divindades se
escondem representados como arquétipos que constituem a totalidade

de nosso psiquismMo.

Por fim, femos um simbolo muito correlato a Umo e seu poder e
atributos que € o da agua. Em Tolkien hd toda uma descricdo minuciosa
de rios, fontes, quedas d'aguas, lagos e mares que correspondem
elementos relevantes do cendrio bucdlico e encantador da Terra Média
e do mundo, além mar, representado por Valinor. Como senhor dessas
dguas temos uma divindade importante no pantedo criado por Tolkien
que é Ulmo, figura muito parecida em seus aftributos simbdlicos e

arqguetipicos com Netuno ou Poseidon.

As dguas tfrazem em si o simbolo da dualidade, representam morte
através de um batismo que mergulha nas profundezas do inconsciente,
mas paradoxalmente representa vida através de um novo nascimento,
por intermédio do emergir em nova consciéncia. Segundo Chevalier
(2019), civilizacdes inteiras nasceram e se desenvolveram através do
contato com as dguas, como os palestinos em contato com o rio Jorddo,
os mesopotdmios em contato com o rio Tigre e Eufrates, os egipcios em
contato com o Rio Nilo e os indianos em intima relacdo com o rio
divinizado e deificado Ganges para ndo falar da relacdo intima dos
povos do deserto com fontes, odsis e pocos. Deste modo, milhares de
anos de experiéncia intfima com as dguas deixaram muitas impressdes
psiquicas, simbdlicas e arquetipicas na humanidade. No Universo de
Tolkien também ndo é diferente, diversas populacdes de grupos étnicos

de humanos e elfos nascem, crescem, migram, exilam, lutam, triunfam e

16
Revista DisSol - Discurso, Sociedade e Linguagem

SOUZA, F.R. C. O SIMBOLISMO ARQUETIPICO NO SILMARILLION DE J. R.R.

TOLKIEN: mitologia, educac¢do e conhecimento simbdlico
DOI 10.35501/dissol.v22i22.1275



DisSelL

Pouso Alegre/MG, ano 9, n.° 22, jul-dez/2024, p.312-339 — ISSN 2359-2192
entfram em desgraca tendo rios, cachoeiras, fontes e mares como

festemunhas.

As aguas na Terra Média ou fora dela assim como as aguas do
Ganges para os hindus carregam em si o poder de uma divindade, um
arquétipo que entre tantas significacdes possiveis poderiamos elencar o
arquétipo do self, fonte de toda vida que emana e irradia vida nos
campos, montanhas, vales e desertos, através de seus rios, lagos, riachos,
fontes, chuva e orvalho. UImo € na mitologia de Tolkien um personagem
poderoso, um dos poucos capazes de fazer frente ao grande Melkor,
Morgoth, o inimigo. Ao mesmo tempo que Umo protege seus filhos,
oferecendo vida e protecdo contra os infentos sombrios de Melkor, ele
também pode ser fonte de caos, morte através das suas dguas agitadas
que sepultaram os elfos noldor, quando esses tomados pela sombra
trairam e assassinaram os seus irmdos teleri. Umo e seus maiar
naufragaram muitas naus roubadas pelos noldor simbolizando o poder

destruidor do self quando ndo integrado.

As dguas paradas que resulfam em pdntanos sdo resulfado dessa
energia de vida origindria do self, mas que ndo flui antes represa e
estagna toda a energia formando complexos psiquicos autbnomos que
tram a consciéncia e agem em dreas ndo conscientes, portanto

sombrias.

Alem dessa significacdo sombria da morte e sepulfamento de uma
vida que se perde em meio a imensiddo das aguas escuras, agitadas,
sombrias e habitadas por estranhos monstros aquaticos, a semelhanca
de um leviatd, simbolos dos complexos e de conteUudos psiquicos Nndo
integrados e imersos no inconsciente e que tem autonomia para boicotar
toda a vida consciente, as dguas calmas, franquilas podem significar
purificacdo, vida e regenerescéncia, dessa feita, muitos elfos como os

teleri aprenderam o oficio da navegacdo, a prdtica de fazer barcos e
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dominaram mares bravios (processo de individuacdo) tornando-se

intimos adoradores das divindades da agua (self). Também foi através
das adguas do oceano escuro e inconsciente da primeira era antes da
criacdo do sol e dalua e apenas iluminado pelas estrelas que UImo levou
os elfos para Valinor, longe das ameacas de Melkor e suas terriveis
criaturas. Nesse tempo primevo, os elfos viviam na inocéncia ainda
imersos nas trevas do inconsciente ndo tendo esta ainda desenvolvida e
diferenciada como em outros mitos criacionistas a semelhanca de Addo
e Eva que viviom em um jardim entre dois rios, ou seja, cercados pelos
limites da inocéncia ou inconsciéncia como os elfos que viviam rodeados

pelo mar e pelo poder de Uimo.

Saindo do estado de inocéncia e se rebelando contra os Valar, os
noldors tém que enfrentar mares bravios, ou terras ermas na dificil tarefa
de iniciacdo e individuacdo onde tomardo consciéncia de suas proprias
sombras e do mundo que os cerca e terdo que cumprir a tradgica sina dos
herdis até que sua jornada acabe e retorne ao Reino Sagrado ou aos
misteriosos paldcios de Mandos (reino dos mortos). O eterno ciclo de
vida-morte-vida acompanha a dgua nos seus distintos estados e na sua

perene mutabilidade.

2.3 Dos inimigos

Melkor, o inimigo, aquele que se levanta em poder, chamado pelos
elfos de Morgoth que significa inimigo, impiedoso, cruel injusto, maldoso
sdo alguns dos atributos desse inimigo dos valar, maiar, elfos e homens.
Melkor € um grande representante psiquico da sombra ndo integrada,
indiferenciada e que causa vdarios prejuizos para a vida psiquica

consciente e inconsciente. H& simbolos correlatos a esse arquétipo de
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sombra. Entre as quais a escraviddo, os ventos, o calor, o frio, as moscas

e o ferro.

A escraviddo simboliza a condicdo que eram colocados o0s
homens e elfos quando caiam sob o dominio de Melkor e seus suditos.
Representa o dominio de uma sombra indiferenciada e inconsciente que
Nnos domina e nos escraviza com neurose, doencas, loucura e nos enreda
e nos prende com as amarras dos complexos psicologicos. Os ventos que
no Silmarillion sdo muitas vezes associados a Melkor, para Chevalier
(2019), representam a inconsténcia, instabilidade e vaidade. Também
indicam mudancgas que estdo para acontecer no processo alquimico. O
calor e o frio como jurisdicdo de Melkor dada por lluvatar representam

respectivamente:

O calor, segundo Chevalier (2019) estd vinculado ao sol, aluz e ao
espirito, portanto uma grande poténcia. Jung (2011a) identificou o calor
com a libido e com a energia criadora. Na mitologia de Tolkien o calor
estd vinculado as criacdes de Melkor que eram forjadas como o ferro
debaixo da terra, demonstrando toda a potencialidade criativa e
criadora origindria da sombra. Além disso o calor estd vinculado as forjas
de Aulé como grande ferreiro e mestre de oficio de muitos noldor e andes

que lhes inspirou a criacdo de muitas espadas, escudos e joias preciosas.

O ferro que ¢ fruto das forjas subterrdneas de Melkor e seus suditos
também tem uma relevante significacdo. Na obra de J. R. Tolkien o ferro
nas suas transcricdes, ora aparece identificado com Melkor e seu reino
sombirio, suas forjas diabdlicas e suas fortalezas nas profundezas da terra
gue tiram de Ia sua energia, ora aparece associado aos noldors e forja
de espadas, escudos, elmos para proteger as simarils e fazer guerra
contra Melkor. Segundo Chevalier (2019), o simbolismo do ferro estd

relacionado a inflexibilidade, o rigor excessivo, a obstinacdo, a robustez,
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a dureza, a forca diabdlica, impura e sombria, qualidades estas que se

aplicam perfeitamente aos noldor e a Melkor e seus suditos.

Por fim, o frio € associado a Melkor e sua obra que mergulha a terra
em sombra e em trevas além de eliminar a luz, o calor, seja das duas
drvores ou ofuscando o sol, a lua e as estrelas através de suas negras
nuvens. O frio ou auséncia de calor simboliza a falta de energia psiquica
resultfado da acdo dos complexos de natureza inconsciente e a quebra

da conexdo entre o ego e o self.

Assim termina a Valguenta, o relato dos elfos acerca dos valar,
maiar e dos espiritos poderosos e inicia a quenta simarillion que é o relato

da histéria das silmarilis.

Quenta Siimarillion: a histéria das Silmarils e sua interpretacdo

simbdlica arquetipica

Apsds a primeira guerra contra Melkor este se exilara e os valar
trataram de construir o mundo. lluminaram o mundo com duas
lomparinas, muitas das sementes de Yavanna semearam e Tulkas,
perseguidor de Melkor, desposara Nessa. Melkor, aproveitando as bodas
de Tulkas e que este estava desfalecido nas relvas do campo aproveitara
para fazer a sua fortaleza e destruir as duas lamparinas mergulhando a

Terra Média em trevas e corrompendo a criacdo de Yavanna e Uimo.

Os valar foram para o extremo ocidente e |G ergueram uma
fortaleza para si protegida pelo mar e pelas montanhas. O nome dessa

terra € Aman e carrega uma importante simbologia.

O Reino Abencoado, a terra de eterna primavera Aman,
representa um continente, o mais ocidental dos continentes onde estd
situada Valinor, que significa a terra dos Valar. Apds a rebelido de Melkor,
este saiu destruindo todos os feitos dos valar e estes migraram para a mais

ocidental das terras, para estabelecer um reino protegido e préspero. Os
20
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elfos foram levados para Aman, que representa um estado de perfeita

unido entre criatura, criador, consciéncia e inconsciéncia, representando
a totalidade e a completude psiquica, contudo conforme outras
teogonias, houve a rebelido, a expulsdo do paraiso, a maldicdo e a
queda de uma condicdo quase divina para uma condicdo humana,
demasiadamente humano. Na mitologia de Tolkien assim como na
mitologia biblica, os noldor se rebelaram e atrairam sobre si a maldicdo
de mandos (a morte, a queda e a ruida), dando inicio a uma cisdo entre

humano e divino iniciando a tragica e sombria jornada do herdi.

Muitos elfos ndo foram para Valinor como os elfos do escuro, outros
como Melian e Thingol ficaram na Terra Média e |& constituiram um reino

protegido e selado e outros fardaram em ir, como € o caso dos elfos teléri.

Contudo os elfos noldor chegaram e tinham como rei Finwé, este
tivera um primogénito chamado Féanor, que significa espirito de fogo. O
rei Finwé casara novamente e tivera mais dois filhos, Fingolfin e Finarfin.
Sempre houve contenda entre os irmados de forma que Féanor olhava
desconfiado para seus irmados acreditando que estes queriam usurpar sua
primogenitura e Fingolfin e Finrfin, por sua vez ndo se sentiam amados por

seu irmao.

Reis como Finwé, Thingol, Manwé representam simbolicamente
importantes arquétipos como do herdi, do pai, do sabio e do santo, alem

do proprio self de acordo com Chevalier (2019).

Os principes como Fingolfin e Finrfin sGo grandes simbolos do
arquétipo do herdi, representam grandes potencialidades, mas que
ainda ndo foram individualizadas e nem suficientemente confrontadas
com a Sombra e com 0s respectivos passos na jornada do herdi. Sendo
assim, carecem de tempo e provas para se tornarem reis maduros e
senhores de si (arquétipo do velho sabio). Os principes, assim como os
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herdis, carregam a dualidade ambivalente, portanto sombria, que pode

enredd-los para o caminho do mal e da perdicdo.

Fednor € conhecido por sua inquietacdo de espirito, seu fogo
intferior e como inconscientemente ele € seduzido pelos designios do
senhor do escuro. O fogo que tantas vezes esta associado a Melkor e aos
seus suditos, outras vezes estd relacionado a Féanor e seus discipulos e
mais raro aos valar como Aulé, ou atrito dos cascos do cavalo de Oromé.
O fogo estd relacionado a vontade, ao dnimo, G energia psiquica em
seus aspectos instintivos e passionais, amor, odio e sexualidade
encontram no fogo sua forma de manifestacdo. Esse fogo pode ser
integrado, controlado e tem grande potencial criativo e realizador, mas
paradoxalmente tem um grande potencial destruidor quando ndo

infegrado e trabalhado como € visto na ftriste e fradgica sina dos noldors.

Fednor € um herdi fradgico, sombrio e que encerra em si as
qualidades desse arquétipo importante no processo de individuacdo.
Arquétipo esse inquieto e intenso que almeja nos tirar do lugar comum e
nos levar para uma jornada cheia de incertezas e riscos. Nesse processo
esse arquétipo nos coloca em contato com a Sombra e com o
inconsciente e nos demanda sacrificio, pois o herdi sempre precisa morrer
para renascer em uma nova consciéncia; deste modo o caminho de
Fednor como de tantos herdis tradgicos € um caminho de morte e
sofrimento, pois o chamado a aventura é irresistivel e o inconsciente o

atrai assim como o abismo seduz o aventureiro.

Fednor criara a partir da luz das duas arvores as silmarils, as mais
belas joias cujo brilho encheu o coracdo de Fednor e cobica e orgulho.
Também atraiu a atencdo de Melkor que mais tarde matou o seu pai,
roubou as siimarils com ajuda da terrivel Ungoliant e levou os noldor a o

perseguirem para um destino de morte, destruicdo e caos sobre si.
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As pedras siimarils sdo preciosas, com luz, brilho, inigualdveis, fonte

de luz inesgotdveis firadas das duas drvores, sendo criacdo indireta
também de Yavanna, a Grande Mde. Essas pedras criadas por FEanor e
encravadas em uma coroa de ferro que pesa e fere sobre a cabeca e
posteriormente roubada por Melkor e a terrivel aranha monstruosa,
Ungoliant, o que inicia a fuga dos Noldors e a maldicdo de Mandos sobre
eles. Essas pedras simbolizam o self tanto nos seus aspectos luminosos,
COmMoO NoSs seus aspectos sombrios, capaz de produzir grande energia

para a destruicdo, quando ndo realizado o processo de individuacdo.

A andlise desses simbolos caros ¢ narrativa desses onze primeiros
capitulos de O Silmarillion tem a autonomia do pensamento alegdrico e
simbdlico que € espontdneo, intuitivo e carregado de afetividade
significativa que foi exercida sobre seu intérprete, contudo esse frabalho
de andlise simbdlica foi resultado da dificil tarefa de conciliar
pensamentos tao distintos como o pensamento alegdrico ou simbdlico e
o pensamento dirigido ou cartesiano. Esta presente andlise também é
resultado da tentativa de conciliagcdo das quatro fungdes psiquicas
antagodnicas: a intuicdo e o sentfimento na leitura e apreensdo deixadas
pelo mito e a classificacdo, interpretacdo e andlise que é resultado
produzido pelo pensamento e a sensacdo. Novamente cabe salientar
que todo frabalho é em certa medida autobiogrdafico na perspectiva
junguiona e que essas sdo impressdes registradas no meu psiquismo
individual apesar de ndo perder a dimensdo coletiva, uma vez que a
separacdo entre inconsciente coletivo e individual € meramente
diddatico e o psiquismo € fluido e dindmico fazendo desse trabalho o
resultfado de tantas instGncias psiquicas individuais e coletivas: ego,
complexos psicoldgicos, arquétipos. Em toda tentativa de categorizar e
padronizar os simbolos arquetipicos hd um empobrecimento energético
e de significacdes, portanto essas significacdes e impressdes sAo
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individuais, carregadas de impressdes egoicas, fruto de limitacdes que a

psigue individual impde, contudo a entrada em contato com o
simbolismo arquetipico e as categorias analiticas junguianas possibilitam
interpretacdes outras que franscendem as limitacdes e o controle da
limitada psique individual, e deste modo, do ponto de vista pedagdgico,
acredito que esse frabalho foi exitoso ao sintetizar dois conhecimentos
antagdnicos: o conhecimento cartesiano e o conhecimento alegdrico
ou simbdlico e como fruto desse confronto de antiteses eis a sintese

dialética que € esse trabalho andlitico.

3. CONSIDERACOES FINAIS

A obra de Tolkien oferece um rico corpus de andlise e
aprofundamento no campo de estudo do que € o inconsciente coletivo
e suas manifestacoes simbdlicas e arquetipicas. Tolkien era detalhista e
perfeccionista, tendo uma obra minuciosa em detalhes estéticos,
linguisticos, antropoldgicos e étnicos. Essa vasta obra € uma biblia de um
povo que ndo existe na realidade objetiva, mas existe enquanto
representacdo psiquica. Este artigo é resultado da andlise dos onze
primeiros capitulos do O Siimarilion que € a génese dessa imensa
epopeia que envolve varios livros e milhares de pdginas escritas, contudo
constatou-se a ndo existéncia de trabalhos analiticos que tomassem a

obra de J.R.R Tolkien como objeto de andlise.

Essa obra, rica tanto em estética, semdantica, como na sua escrita,
ndo pode ser ignorada quanto ao seu valor simbdlico e estudos e
aprofundamentos nos mitos que sucedem aos onze primeiros capitulos se
fazem necessarios. Os mitos com as suas histérias fantasticas sempre
levam a outros mitos, formando uma cadeia de narrativas, numa
sequéncia significativa de fatos e explicacdes sobre o mundo e suas

transformacdes. A obra do Tolkien fala de trés eras e esconde riquezas
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ainda a serem exploradas no seu rico e simbodlico enredo. Esse trabalho

tomou por recorte alguns desses mitos e os analisou, chegando a
resultados impressionantes e impares das representacdes psiquicas
representadas afravés de personagens, artefatos e seres dessa fantdstica
historia.

O proéprio autor perdeu confrole sobre boa parte do que escreveu,
mostrando o papel do inconsciente coletivo e do instinto criativo que
escapa ao confrole total do ego. Esse frabalho sendo arquetipico e
portanto universal ndo pertence apenas ao escritor, a Inglaterra ou aos
povos nordicos, mas pertencem a todos nds, sdo histérias, dramas e
desafios comuns a foda humanidade. Tolkien, com a genialidade que lhe
era propria, foi o canal de fransmissdo dessas verdades simbdlicas que

ndo cabiam em simples conceitos e racionalizacoes.

O objetivo desse desse artigo foi apresentar o resultado da andlise
do simbolismo arquetipico nos onze primeiros capitulos do O Silmarillion,
da criacdo do mundo com a Musica até a fuga dos noldor e acredito
que foi exitoso nesse intento. Revelou particularidades, analisou de forma
dialética os principais simbolos, retomando a narrativa e frazendo novas
significacdes, novos sentidos, contudo sem esgotar completamente o
simbolo que é fonte inesgotdvel de senfido que pode sempre ser

ressignificado.

Para que essa interpretacdo fosse possivel era necessdrio tanto
uma percepcdo inconsciente, uma imersdo inconsciente na narrativa
sem julgamentos, apenas sentindo, intfuindo a obra de arte. Parece que
esse processo € pouco frutifero, mas ndo €, o inconsciente &€ autbnomo
e constitui a maior parte da nossa personalidade e nesse exercicio de
significacdes outras que escapam ao ego, jd comeca a fazer sentido
inconsciente e reativar profundas estruturas psiquicas. Apds essa

experiéncia inconsciente foi momento de harmonizar e religar
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inconsciente consciente, ler a teoria, categorizar, definir e entender as

significacodes possiveis em cada simbolo analisado. Mesmo com o uso
maior da funcdo psicoldégica pensamento, ndo foi deixado de lado o
espanto, o encantamento inconsciente com simbolos tdo universais e
presentes desde 0os mais remotos tempos nos mitos, contos de fadas, arte,

literatura e nas diversas religides.

Esses simbolos que foram analisados antes de serem simbolos de
reinos distantes, com reis e deuses distintos dos nossos, sdo simbolos do
nosso coftidiano. As flores que nos encantam, as montanhas que
almejamos subir, as drvores imponentes, sdo simbolos de transcendéncia
e resiliéncia que a nossa alma projetou suas proprias aspiracdes e desejos
nestes seres, criaturas ou artefatos, sendo que a drvore, a montanha e a
flor sGo a nossa propria alma que muda, transmuda, cresce, desenvolve,
morre, renasce no eterno ciclo que é a vida com seu desenvolvimento
psiquico. A jornada extraordindria do herdi com seus simbolos ndo estd
em uma terra distante seja na Terra Média, na Terra do Nunca, em Oz ou
no Pais das Maravilhas, ela estd aqui na banalidade da vida, nas favelas,
periferias, subUrbios, na zona rural, onde milhdes de homens e mulheres
vivem o mito, sonham com ele e matam todo dia seu orc, sua aranha,
seu Sauron, seu Melkor e até mesmo seu ego para encontrar forcas que
antes achavam que ndo tinham para vencer seus banais obstdculos. A

jornada do herdi € um caminho comum de todos nos.

O inconsciente coletivo parece distante, pois os arquétipos sdo
uma virtualidade, apenas conhecidos através das imagens arquetipicas,
dai arelevancia de se conhecer e estudar os mitos, os contos de fadas e
a arte, mas eles sdo as estruturas bdsicas de todo comportamento e de
toda histéria humana. Como dizia o sdbio Salomdo, nada é novo debaixo

do sol, sendo muitas vezes o mito do passado € o vaticinio do futuro.
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O homem pds-moderno estd alienado dos mitos e da simbologia,

restando apenas a ele o cinema. O homem primitivo tinha um contato
mais direto e menos distante com o inconsciente coletivo. Jung (2011h)
atfribui & essa alienacdo a causa de muitas doencas e neuroses no
homem moderno. Dai a relevéncia em se analisar obras de arte e falar
sobre o simbolismo arquetipico em Tolkien, pois aquilo que parece uma
histéria fantasiosa € na verdade nossa verdade mais profunda. O
desconhecimento de pesquisadores nessas obras tdo ricas em simbolos

sdo indicativos do sinftoma de nosso tempo.
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