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ARTE E EDUCACAO: algumas reflexdes sobre o uso de
tecnologias e da internet na sala de aula

Art And Education: Some Reflections on the Use of Technologies and the
Internet in the Classroom

Venerson Cardoso Capuano Fonftellas!

Resumo: O uso das tecnologias digitais, bem como o
préprio uso da internet no contexto da educacdo
bdsica e, mais especificamente, das aulas de arte,
passa por questdes problemdaticas das mais diversas,
tais como: 0 que pode e 0 que ndo pode em relacdo
ao ensino de arte a partir de tecnologias digitais e da
internet2 Como utilizar os recursos tecnoldgicos e a
internet de forma significativag As escolas de fato tém
acesso aos aparafos tecnoldgicos e a internete As
perguntas em forno da femdtfica sdo muitas,
contudo, €& preciso considerar que a propria
producdo de Artes Visuais engloba o uso de
tecnologias. Assim sendo, ndo oportunizar o acesso as
diferentes formas de visualidades parece ser um
equivoco. Mesmo porque compreende-se a
educacdo por um viés ativo e de formacdo da
criticidade e da autonomia, o que nos leva a refletir
que as aulas de qualgquer que seja o componente
curricular devem oportunizar aprendizagens das mais
diversas. Por fim, ndo é possivel analisar qualquer que
seja o aspecto da educacdo brasileira sem adentrar
nas suas mazelas, ou seja, € preciso ver o cendrio
estrutural que ainda € enfraquecido em relacdo a
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formacdo superior e confinuada de professores que
ndo sdo nativos digitais, diferentemente dos alunos
que ora ensinam, a chamada geracdo 7.
Palavras-chave: arte e educacdo; tecnologias
digitais; acesso a internet.

Abstract: The use of digital technologies, as well as the
use of the internet itself, in the context of basic
education, and more specifically, in art classes,
involves various problematic issues, such as: what can
and cannot be done in relation to teaching art using
digital technologies and the internet¢ How can
technological resources and the internet be used
meaningfully¢e Do schools have access to
technological devices and the internete There are
many questions surrounding the theme; however, it is
important to consider that the very production of
visual arts involves the use of technologies. Thus, not
providing access to different forms of visuality seems
to be a mistake. Furthermore, education is understood
through an active lens that promotes critical thinking
and autonomy, which leads us to reflect that classes
in any curricular component should provide diverse
learning opportunities. Finally, it is impossible to
analyze any aspect of Brazilian education without
delving into its shortcomings; that is, it is necessary to
see the structural scenario that is still weakened in
relation to higher and continuing education for
teachers who are not digital natives, unlike the
students they now teach, the so-called Generation Z.
Keywords: art and education; digital technologies;
internet access.

INTRODUCAO

No meio do caminho tinha uma pedra
finha uma pedra no meio do caminho

finha uma pedra
no meio do caminho finha uma pedra.

(Carlos Drummond de Andrade)
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Dentre as inUmeras interpretacdes do famoso poema de
Drummond estd posta a reflexdo de que existem problemas — as pedras
— Nos caminhos que percorremos pela vida. A escola, como reprodutora
da sociedade, estd imbricada em diversos problemas das mais diversas
ordens. Dentre eles, a relacdo paradoxal entre o uso das tecnologias e
da internet para fins pedagodgicos.

Assim como o uso dos celulares por criancas e adolescentes € um
dilema para as familias, também o € para a escola. Visto que ambas as
instituicdes vivem o imbroglio do uso de tecnologias digitais que seja
adequado, significativo em detrimento do uso inadequado,
insignificativo.

E impossivel que um professor ndo incorpore em suas aulas alguma
tecnologia digital, uma vez que a minima pesquisa feita pelo aluno
advém de um computador e/ou de um smartphone. Em relacdo as aulas
de arte, sem duvidas, € preciso cuidado no uso dessas tecnologias, mas
hd caminhos para isso. Ndo parece proveitoso, por outro lado, negar sua
presenca, mesmo porque se partirmos da ideia de que precisamos
aproximar os alunos dos conteudos, € preciso usar aquilo que, pelo
menos em teoria, eles tém mais facilidade, nesse caso, as tecnologias
digitais.

Evidentemente, estamos destacando uma concepcdo de ensino-
aprendizagem ativa, que valorize o aluno em acdo, em efetivo contato
com o objeto de conhecimento. Sobre isso, destacamos Freire (1996, p.
47). “Saber que ensinar ndo € transferir conhecimento, mas criar
possibilidades para a sua prépria producdo ou a sua construcdo”. Nesse
sentido, se levarmos em consideracdo os alunos da educacdo bdsica, as
tecnologias digitais, bem como o proprio uso da internet, podem mais

somar do que o conftrdrio.
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Ademais, tais recursos ndo precisam necessariamente  ser
empregados em sala de aula, embora possam ser utilizados nesse
contexto. Um exemplo disso € a estratégia de Sala de Aula Invertida, que
pressupoe que o aluno estude o objeto de conhecimento previamente &
aula propriamente dita; € como se a aula se iniciasse antes do encontro
presencial. Este, afinal, se tornaria um momento de aprofundamento da
aprendizagem, uma vez que o aluno j&d teve contato prévio com o
conteUudo (Andrade; Vasconcelos; Martins, 2020).

A atividade de pesquisa sempre esteve presente nas escolas de
educacdo bdsica, antes nas enciclopédias e livros, hoje, em grande
parte, na infernet. E de fato as atividades de pesquisa sdo valiosas ao
ensino, e fambém devem estar na génese da construcdo do
conhecimento. A grande questdo € que pesquisar parece uma atividade
gue ndo pressupdoe prévio desenvolvimento de habilidade, o que é em si
€& uma faldcia. Assim como habilidades outras que a escola se propde a
desenvolver com seus alunos, o ato de pesquisar carece de atencdo dos

professores. Sobre pesquisa em sala de aula, destacamos:

A pesquisa em sala de aula, entendida como um jogo de
aprendizagem, desenha outros lugares para o ensinar e para o
aprender, partiihando também  outros cendrios que
confracenam com as criangas € com 0s jovens Como OS
principais protagonistas e o professor como o autor de sua
pratica (Stecanela; Williamson, 2013, p. 289).

Ndo se pretende com isso dizer que o uso das tecnologias digitais
e da internet se resumem as pesquisas escolares, mas evidenciar seu
valor. Isso porque, no caso do ensino de arte, € preciso cautela para ndo
se incorrer no erro de que as aulas se tornem apenas historiograficas,
ainda que ndo se possa negar a presenca da Histéria da Arte nas aulas.

Diante disso, o acesso as tecnologias pode auxiliar, inclusive, para que os
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alunos conhecam o desconhecido, visualizem aquilo que o professor estd
ensinando efc.

Assim sendo, a partir de uma pesquisa bibliografica e exploratdria,
pelo prisma qualitativo, este trabalho pretende discutir os limites e
possibilidades do uso das hovas tecnologias digitais, bem como o uso da
internet para fins pedagdgicos no contexto do ensino-aprendizagem das
artes visuais. Para tanto, partimos das consideracdes de Durdo (2020) que
se referem a uma atitude interpretativa diante do objeto de andlise. Essa
abordagem é capaz de evidenciar aquilo que ndo é possivel em primeira

andlise, mas que se revela ao longo de um processo de pesquisa.

1. BREVES CONSIDERAGOES A RESPEITO DO ENSINO DE ARTE NO BRASIL

E importante destacar que a relacdo entre Arte e Educacdo
passou por distintos processos histéricos até que o ensino de arte se
tornasse uma disciplina obrigatéria na escola de educacdo bdsica. E no
inicio do século XX que se dd a entrada da arte na educacdo, através
do movimento de alguns artfistas que levavam as escolas primdrias e
secunddrias o que se considerava alta cultura, ainda que sob um viés
elitista, cujo objetivo era a divulgacdo da cultura dominante. Tal ensino
ndo era obrigatdério e nem mesmo uma disciplina. Seu viés metodoldgico
se caracterizava pela aprendizagem e reproducdo de técnicas e
modelos com frabalhos manuais de precisdo geométrica, o que se
relacionava com uma ideia de utilitarismo e imediatismo e, portanto,
como um ensino tecnicista, positivista e tradicionalista — o que depois viria
a ser rememorado durante a ditadura militar, de 1964.

Na segunda metade do século XX, foi criada a
Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional, doravante LDB, de 1961,

em qgue se evidencia a educacdo musical. Além disso, entendia-se que
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a arte era experimental e a liberdade era privilegiada, pelo menos no
documento. O conceito de educacdo arfistica sé € apresentado pela
LDB de 1971, mesmo que o documento ndo a apresente como discipling,
sendo apenas atividade artistica.

A ideia de professor polivalente também faz parte desse processo,
j& que surgem as licenciaturas em arte, o que poderia ser um avanco,
mas também um retfrocesso. Visto que esses cursos eram de curta
duracdo, com apenas dois anos, formando professores “habilitados”
para ensinar todas as linguagens da arte, tal como musica, teatro,
pintura, desenho etc. Sobre isso, Alvarenga (2014, p. 129) afirma: “esses
cursos geravam um conhecimento superficial em todas as linguagens
artfisticas”. Estes cursos foram duramente criticados pelos professores e
artistas, os quais passaram a pressionar a favor da criacdo de uma
licenciatura plena, com duracdo de no minimo quatro anos, além da
formacdo em apenas uma das linguagens da arte.

E s& na década de 1990, com o movimento de Arte-educacdo
composto por artfistas, atores, cantores, musicos e professores, que por
meio de pressdo as autoridades, além da chega da LDB, lei 9.394, de 1996
—documento que rege a educacdo nacional ainda na atualidade — que
“arte” passa a ser uma disciplina na escola de educacdo bdsica. Por isso
mesmo, passa a ser obrigatdria e ter valor justificado, uma vez que
promove o conhecimento cultural dos estudantes. Sobre isso, citamos
Bock, Furtado e Teixeira (1999, p. 171) que destacam que “a assimilacdo
pelo homem de sua cultura € um processo de reproducdo no individuo
das propriedades e aptiddes historicamente formadas pela espécie
humana”, o que deve acontecer, sobretudo, no espaco escolar.

Destacamos também o artigo 36 da LDB de 1996 que evidencia a
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necessidade de estudo da drea de Linguagens e suas Tecnologias, ou
seja, também da arte.

Na mesma década, nascem os Parmetros Curriculares Nacionais
de Arte (PCNA), de 1998, e também a abordagem triangular no ensino
das artes, de Ana Mae Barbosa, que pressupdoe a leitura, a
contextualizacdo e o fazer artistico.

Nesse processo, a licenciatura plena ganha espaco, mesmo que
no Brasil a questdo polivalente ainda esteja em voga na atualidade, ou
seja, sGo os professores de arte que ensinam as vdarias linguagens da arte
para seus alunos, tais como o desenho, o teatro, a musica, a cer@mica
etfc., o que ndo parece o mais adequado.

Ademais, o ano de 2016 € marcado por mudancas na educacdo
nacional, uma vez que é nesse periodo em gue se inicia o processo de
reforma do ensino médio, o qual foi outorgado pelo presidente interino
Michel Temer e que gerou alteracdes que permeiam ainda o Brasil de
2024.

Esse processo enfraqueceu o ensino de arte e, sobretudo, de
linguagens e humanidades em ferritério nacional. Denfre as
problemdticas estdo a falta de tempo adequado, minimizagcdo de carga
hordria e maiores esforcos para uma formagcdo profissional em
detrimento de uma formacdo humanistica.

Nesse interim, hd também a questdo da transformacdo de
nomenclaturas nos cursos de licenciatura em arte, de Artes Pldsticas para

as de Artes Visuais. Sobre isso, Barreto (p. 109-110) assevera:

No inicio do século XXI, a formacdo em Artes Visuais substituiu a
formacdo em Artes Pldsticas, nomenclatura que foi definida na
legislacdo, determinando uma Formacdo Superior técnica e
tecnolégica, ao incluir as novas midias, envolvendo os
laboratdérios de multimidia e de fotografia, além dos tradicionais
atelieres e oficinas, aos quais se acrescentou os atelieres de
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Histéria, Teoria e Critica de Arte e os Laboratérios de Texto e de
Museografia.

Esta formacdo em Artes Visuais foi implementada para dar
conta de uma drea de conhecimento que deixava de ser
considerada somente uma atividade concentrada na
transformacdo da matéria real, através do exercicio da forma e
da apropriacdo de um instrumental, e passava a ser
considerada também participante da ordem da cognicdo,
envolvendo areflexdo e a conceituacdo, além de se voltar para
um universo virtual, centrado na transformacdo da imagem.

Dessa forma, a propria mudanca de nomenclatura indica que a
sociedade passou e passa por fransformacodes, o que também acontece
com os estudos da linguagem. Assim sendo, em tal alteracdo fica
explicita a necessidade de relacdo entre arte e tecnologia, porisso, artes
visuais.

Por fim, como se pdde observar, a arte enquanto objeto de
aprendizagem escolar passou por diferentes processos histéricos de
transformacdes que nem sempre foram positivas. E notdvel que o Brasil se
enconfra muito aquém no que se referem as aprendizagens das
linguagens e humanidades, mesmo porque, quando No ensino méedio,
encontra-se imbricado em problemas estruturais, tal como os avancos

em torno da implementacdo da reforma do ensino.

2. ARTE E EDUCACAO: TECNOLOGIAS DIGITAIS, UM DIALOGO
NECESSARIO

Arte e Educacdo, como jd fora apresentado, nem sempre
caminharam harmonicamente e, mesmo na atualidade, a arte ainda
aparece minimizada junto de outros componentes curriculares com alto
indice de produtividade de desenvolvimento de habilidades, sobretudo,

humanisticas. Isso porque o Brasil de 2024 ainda passa pelo “ser ou ndo
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ser” em relacdo as suas concepcdes curriculares para o ensino médio,
devido ao congelamento da implementa¢cdo da BNCC de 2018.

No mais, a educacdo, ndo sé do Brasil, mas do mundo, vive o
dilema de incorporar ou ndo incorporar as hovas tecnologias digitais no
ensino de criangas, adolescentes e jovens. Exemplo disso estd no uso de
livros digitais que em 2023 passou a ser questionado por paises
desenvolvidos, tal como a Suécia, que recolheu tais materiais apds
perceber que os alunos estavam regredindo. Ndo s6, mas também a
UNESCO, no mesmo ano, publicou um relatério apontando que poucos
estudos indicam melhoras na educacdo com o uso de telas e que, por
isso, e denfre outros fatores, podem ser uma ferramenta utilizada na
escola, mas que é preciso cuidado.

A esse respeito, consideramos as definicdes de Penalber (2022, p.
109-110) para quem ambiente digital e universo digital sdo coisas
distintas. Sendo aquele organizado e controlado institucionalmente para
fins especificos, tal como educativos e este com menor rigor de controle,
tal como as redes sociais. Ou seja, uma vez que se pretende usar alguma
ferramenta digital para fins escolares, € preciso que essas ferramentas
tenham em sua génese objetivos educativos, ou, que estejam articuladas
dentro de um planejamento. Isso porque nem toda ferramenta digital é
educativa, tal como as préprias redes sociais, mas podem ser utilizadas
se forem benéficas a aprendizagem.

Ainda assim, no que se refere a arte, o artista pode se valer das
tecnologias digitais para a producdo de obras artisticas. Desse modo,
arte e tecnologias digitais podem ser uma coisa sé, d medida que existam
artistas que compdem processos artisticos a partir da virtualidade, por
exemplo, ou mesmo por processos digitais, como é o caso de fotografias,

imagens e videos, por isso: artes visudais.
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Assim sendo, uma vez que hd processos artisticos por meio de
processos digitais, ndo parece adequado que em um momento ou outro
as tecnologias digitais ndo estejaom presentes na sala de aula da
educacdo bdsica. Portanto, o que parece mais certo € que essa
utilizagcdo se valha planejodamente de oportunidades para momentos
especificos de pesquisa e/ou de produgdo artistica como discutiremos a
seqgurr.

Uma experiéncia muito interessante, por exemplo, € o acesso ds
exposicoes virtuais e acervos. Recentemente, participamos do processo
de editoracdo de uma revista da USP, a Desassossego, de Literatura
Portuguesa. Conversamos sobre como criar a parte grdafica, visual, do
volume, até que tivemos a ideia de usar uma fotografia de uma pinturag,
VisGo de Afonso Henriques na Batalha de Ourique?, exposta no acervo
do Museu de Alberto Sampaio, de Portugal. Esse € um fipo de exercicio
possivel com alunos de ensino médio, ou seja, que eles procurassem
acervos virtuais e a partir deles propusessem didlogos intertextuais, por
exemplo. Além da rica oportunidade, € possivel trabalhar outros temas,
tais como a questdo da propriedade de direitos, o plagio e afins. Isso
porgue No nosso caso era muito possivel achar a imagem na internet,
mas saber de onde ela vem e poder fazer a referéncia disso, tem outro
valor.

Na mesma direcdo, um recurso que também pode ser interessante
de ser explorado com os alunos € o Google Arts & Culture3. Duas fungcoes
chamam bastante atencdo no site: 1. € possivel fazer pesquisas por

artistas, materiais, movimentos da arte, eventos histdricos, figuras

2 = possivel acessar a pdgina pelo link:
https://www.museualbertosampaio.gov.pt/museu/espacos/sala-pintura-
escultura/visao-de-afonso-henriques-na-batalha-de-ourique/

3 E possivel acessar a pagina pelo link: https://artsandculture.google.com/
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histéricas e lugares; e 2. utilizando-se da localizagdo do usudrio, o site
mostra o que hd de evento, exposicdo, artistica nas proximidades. Nesse
sentido, € possivel sistematizar atividades das mais diversas. Por exemplo,
em uma aula sobre as vanguardas europeias, seria interessante solicitar
aos alunos que pesquisassem sobre o tema para maior aprofundamento
e discussdo.

Outro ponto sobre o ensino de arte € que além de acesso
bibliogrdfico e histérico, as ferramentas digitais podem proporcionar a
producdo das artes visuais, tal como a edicdo de fotos e videos com
propossito artistico. Nesse sentido, € possivel inclusive o uso de celulares e
de aplicativos de edicdo com o infuito de criar producdes de cunho
visual. Disso, destacamos Pimentel (2008, s.p.): “O ensino de Arte deve
enfatizar igualmente tanto a vivéncia de processos quanto a
aprendizagem que dai advém, a readlizacdo de trabalhos artisticos e a
construcdo cultural”.

Ademais, hd programas e soffwares que auxiliam processos de
criacdo artistica. Marins (2016) aponta o desenvolvimento de atfividades
arfisticas a partir de programas e softwares, tais como Pivot, Paint e
Windows Movie Maker. Sua proposta deu-se com alunos da educacdo
bdsica do Rio de Janeiro com o objetivo de trabalhar a apropriacdo
artistica em torno do audiovisual. Os alunos criaram personagens a partir
das ferramentas disponiveis nos softwares supracitados. Depois, criaram
uma linha do tempo, como cenas, episddios, que no fim resultou numa

animacdo em video. Segundo a pesquisadora:

a experiéncia da producdo de video é capaz de expandir o
modo de compreensdo da construcdo e da poética visual e
audiovisual, da linguagem especifica do cinema; despertar
para um olhar diferenciado da arte e mais atento a estética
cinematogrdfica e (audio)visual. (Marins, 2016, p. 10).
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Na mesma direcdo, destacamos Dewey (2010), que entende a arte
como experiéncia numa légica dialégico-interacionista a qual acontece
pelo movimento afivo do sujeito de observar, perceber e receber,
evidenciando-se, assim, a relacdo entre espectador, objeto artistico e
arfista. Nesse sentido, as aulas de arte precisam propiciar experiéncias
artisticas aos alunos. Sobre isso, em se tratando das artes visuais, parece
que as tecnologias digitais podem ser significativas.

Evidentemente, qualquer atividade proposta aos alunos carece de
um sistematizado planejamento, mesmo porque, planejar pressupde que
se queira chegar a algum lugar — o que € primazia para comecar a
pensar sobre qualquer relacdo diddtica. E preciso pensar onde se quer
chegar e, para isso, criar estratégias para sua efetivacdo. Sobre isso,
destacamos as consideracoes de Veiga (1991; 2004) que “esclarece ao
dizer que a Diddtica configura-se como a mediacdo entfre ‘o que’,
‘como’ e o0 ‘para que’ do processo de ensino. " (Veiga, 1991; 2004 apud
Althaus e Zanon, 2009, p. 25).

Na internet, a questdo espacial € outfra. Assim, a partir dela é
possivel acessar lugares a quildbmetros de distdncia em apenas um clique.
E possivel ver autores falando em videos, enviar e-mails e directs aos

artistas etc. Nessa perspectiva, destacamos:

hd momentos em que a presenca virtual, a comunicacdo virtual
€ importante. Ela cria uma interacdo mais livre no tempo e no
espaco, porgue personaliza ritmos e estilos diferentes, porque
intfegra pessoas que estdo distantes geograficamente, porque
permite maior liberdade, também, de comunicacdo. (Moran,
2001, s.p).

Além disso, os limites da internet parecem ser uma questdo a ser
abordada com os alunos, principalmente em tempos como os atuais em

que crescem as ferramentas de Inteligéncia Artificial.
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Proibir os alunos de usarem a Inteligéncia Artificial, por exemplo, &
quase que motiva-los a usd-la, isso porque em muitos casos € quase
impossivel garantir se esta foi ou ndo utilizada. Sem contar no tempo a
mais de trabalho que essa verificacdo demandaria na rotina do professor
brasileiro. Tempo € uma palavra preciosa aos professores que muitas
vezes trabalham em duas ou frés escolas. Assim, parece mais adequado
ensind-los a usar essa ferramenta e tantas outras que poderdo aparecer
com, no minimo, consciéncia e responsabilidade.

Nesse senfido, o ensino de qualquer que seja o objeto de
conhecimento deveria ser precedido do desenvolvimento de
habilidades outras que ndo s as técnicas. Por exemplo, ©
desenvolvimento da criticidade do aluno, ou seja, leva-lo a pensar sobre
as coisas, refletir, perguntar, formular hipoteses, resolver problemas etc.
Um aluno numa aula de arte ndo deveria aprender, por exemplo, s6 0s
conceitos de ponto, linha, fraco, cor etc. — o que evidentemente
também ¢é importante. Mas poderia aprender também sobre
convivéncia, cidadania, expressdo, etc. E importante evidenciar que
essas questdes sdo tratadas nas leis que regulamentam a educacdo
nacional, a citar a LDB, de 1996.

A esse respeito, recuperamos Brittain e Lowenfeld (1970), que
tecem valiosas reflexdes sobre a importdncia da arte para a criagcdo da
autoexpressdo. Além disso, questionam o sistema educacional baseado
na repeticdo de fragmentos de informacdes, sem desenvolvimento de
pensamento critico, e incentivam uma educacdo artistica baseada no
ensino afravés da conexdo sensorial com o mundo como via de
aprendizagem. Para os autores, a arte € vista pelo aluno como uma
forma de comunicacdo do pensamento. Nessa direcdo, valorizaram o

processo em si, bem como seus componentes: pensamentos, sentfimentos
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e percepcoes (mais importante no ato de criar). Entendem, ainda, que a
perfeicdo técnica ndo necessariamente tem relacdo com a
autoexpressdo, podendo muitas vezes, mind-la.

Ademais, os autores destacam que a aprendizagem deve ser vista
como uma ferramenta de compreensdo de como 0s conhecimentos
podem ser utilizados, permitindo a construcdo de autoidentificacdo do
individuo e a expressdo para se relacionar com o meio que o cerca, com
o objetivo de criar uma “atitude mental que ajuda a analisar as
necessidades do proximo, para viver cooperativamente, como seres
bem ajustados, e contribuir, de forma criadora, para a sociedade”
(Brittain e Lowenfeld, 1970, p. 28).

No mais, todo processo educacional que envolva a culturg,
encontra-se no campo do direito, ou seja, o aluno tem direito de
aprender sobre as diversas manifestacdes artisticas, inclusive daquelas
que sdo construidas a partir dos meios digitais. Sobre isso, entendemos
que a arte estd inerente a cultura, e cultura, assim como destaca Chaui
(2008), € um direito.

Evidentemente, podem haver inUmeros contrapontos na discussdo
aqui desenvolvida. Por exemplo, ndo se pode deixar de pensar
principalmente nos professores nascidos em geracdes anteriores
geracdo “Z". Esses professores, diferentemente das geracoes atuais, ndo
sdo nativos digitais. O que ndo significa que as novas geracoes saibam
fazer a curadoria adequada das informacoes.

A respeito da curadoria de informacdes, chamou-nos atencdo a
apresentacdo da Colecdo saberes, da editora Astral Cultural, cujo
objetivo € o de expor de forma sucinta autores e cientistas de alta
contribuicdo para a humanidade, tais como: Sécrates, Platdo, Aristoteles,

entre outros. A editora destaca:
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Nunca se produziu tanta informacdo como na atualidade.
Nossos dados estdo armazenados em redes sociais, 6rgdos
governamentais e corporacoes privadas, e se espalham de
forma acelerada. Basta procurar um termo na internet para
conhecer detalhes da vida ou do trabalho de um politico,
filésofo, artista, historiador ou cientista. Essa facilidade vem
fransformando a assimilagcdo dessas informacdes em uma
prdtica trivial, j& que elas estdo apenas a um cligue ou uma
pesquisa de voz. Mas nem sempre esse conteldo virtual estd
alinhado, objetivo ou coerente. E isso confirma que acessar
informagdes é diferente de adquirir conhecimentos. (100 minutos
para entender Platdo, 2022, s.p, grifo nosso).

Diante do exposto, & possivel perceber que por mais que criancas,
adolescentes e jovens tenham acesso a diferentes informacdes, muitas
vezes ndo sabem como as usar de forma produtiva, dai que entra o
trabalho da escola. Alids, sabendo ndo ser possivel desconectar a escola
das realidades concretas da sociedade, ndo faz senfido ignorar os
suportes, fambém de conhecimento, digitais.

A proposito, faz-se necessdrio que a formacdo continuada de
professores aconteca de forma adequada, também visando o
aprimoramento dos conhecimentos em relacdo ao uso de tecnologias,
sobretudo, na sala de aula.

Outro ponto que merece atencdo € o acesso a internet nas escolas
publicas. A Pesquisa sobre o Uso das Tecnologias de Informacdo e
Comunicacdo nas Escolas Brasileiras, de 2019, apontou que 70% dos
professores de escolas urbanas tém dificuldade em utilizar a tecnologia
nas suas aulas, devido a baixa velocidade da internet. Além disso, o
Censo Escolar de 2020 indicou que 25% das escolas publicas ndo tém
acesso d infernet. Tudo isso prejudica o processo consideravelmente, o
que carece de atencdo e atuacdo dos governos para sanar tais

problemas.
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Por fim, € importante reforcar que o que pretendemos destacar é
uma educacdo ativa, pela pesquisa, que desenvolva a criticidade e, por
isso, também autonomia. Essa discussdo estd em conson@ncia com as
ideias de Paulo Freire, principalmente no que diz respeito d libertacdo dos
oprimidos de que tanto o autor fratou, ou seja, relaciona-se com
aspectos de uma educacdo que seja capaz de fazer o individuo pensar
por si, além de conseguir agir e pensar coletivamente.

Assim, oportunizar aulas que se valham das tecnologias digitais e
do uso da internet, € explorar novas possibilidades de aprendizagem,
bem como possibilitar oufras estratégias de desenvolvimento de

habilidades, tal como o fazer artistico incutido nas Artes Visuais.

CONCLUSAO

Como foi debatido neste frabalho, tfanto o acesso a infernet
quanto o uso de ferramentas digitais podem auxiliar no processo de
formacdo dos alunos da educacdo bdsica, quer em relagcdo 4
ampliacdo dos conhecimentos quer na construcdo artistica de Artes
Visuais. Para isso, € necessdrio investimento publico, dando estrutura
adequada, bem como capacitacdo aos professores.

Assim, vale destacar que os cursos de arte no brasil passaram por
muitas tfransformacdes, e uma delas corresponde a sua nomenclatura de
Artes Plasticas para Artes Visuais. Tal mudanga ocorreu com o objetivo de
abarcar tantas outras possibilidades de producdo artistica que
demandam de outros processos, tal como os digitais, que evidentemente
se relacionam com aspectos duma sociedade em transformacdo. Nesse
sentido, se existem producdes artisticas que sejam também digitais, seria
no minimo estranho ndo incorporar tecnologias digitais nas aulas, quer

para os aprofundamentos quer para as producdes artisticas dos alunos.
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Nesse sentido, as ferramentas digitais e o acesso d intfernet podem
ser usados tanto para aprofundar conhecimentos quanto para a
producdo artistica. Assim, & necessdrio que o professor as domine, para
que suas aulas ocorram com maior fluidez.

Por fim, vale pensar também na formacdo de professores, quer a
superior quer a confinuada, que ainda apresenta problemas Brasil afora.
Isso porque as licenciaturas ainda padecem em relacdo a qualidade e
porque a federacdo, os estados e os municipios ainda falham em

relacdo aos investimentos publicos em torno da questdo.
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