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A UTILIZAGAO DO METODO ROLE-PLAY NO CONTEXTO
DO ENSINO DO DIREITO

The use of the Role-play method in the context of Law Teaching

Daiani de Oliveira!

Albano Francisco Schmidt?

Resumo: As mudancas no futuro das profissoes
juridicas impactadas pela tecnologia e pela
heterogeneidade de estudantes egressos do curso de
Direito requerem desses para além do conhecimento
técnico o desenvolvimento de competéncias
mulfiplas. Recentes pesquisas de abrangéncia
nacional (associadas a OAB) mostram que o0s
estudantes ndo se sentem preparados para o
mercado de trabalho ao concluir o Curso de Direito.
Uma possivel forma de aprimorar essa situacdo pode
estar relacionada ao método pedagdgico utilizado
na drea, ainda voltado a aulas expositivas. Nesse
diapasdo, o presente artigo traza utlizacdo do
meétodo Role-play (interpretacdo de papéis) como
proposta de estratégia educacional para um ensino
juridico de qualidade. O role-play diferencia-se das
abordagens convencionais, uma vez que desloca o
enfoque do ensino para o estudante, que assume um
personagem de uma situacdo concreta trazida pelo
docente, que tem o papel de mediador. Para o
desenvolvimento da simulacdo, € necessdrio que
cada educando imbuido de seu papel possa aplicar
seu aprendizado, desenvolver seu senso critico, pois
atuard no papel de um cargo da vida real. O
presente trabalho objetiva verificar a efefividade e
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aplicabiidade do método analisando um dos
maiores eventos mundiais de julgamentos simulados,
chamado JESSUP, que trabalha com a Corte
Intfernacional de Justica. Quanto a metodologia,
utiliza-se na pesquisa o método bibliografico, pois sdo
coletados os posicionamentos da doutrina nacional
sobre os assuntos necessdrios para esclarecimento do
tema estudado; além do estudo de caso, relativo a
competicdo. Quanto aos resultados esperados,
pode-se afirmar que o presente trabalho possui
relev@ncia ndo s6 académica, mas prdatica,
contribuindo para a melhoria do ensino juridico
brasileiro, em beneficio de toda a coletividade.
Conclui-se pela importdncia de uma reavaliacdo do
método tradicional utilizado visando um aprendizado
qgue corresponda as aspiracdes do discente, do
mercado de trabalho e um ensino juridico com mais
qualidade.

Palavras-chave: Ensino juridico; métodos alternativos
de ensino; Role-play (interpretacdo de papéis).

Abstract: Changes in the future of legal professions
impacted by fechnology and the heterogeneity of
students graduating from Law courses require them to
develop multiple skills in  addition to technical
knowledge. Recent nationwide surveys (associated
with OAB) show that students do not feel prepared for
the job market upon completing the Law Course. A
possible way to improve this situation may be related
to the pedagogical method used in the areaq, sfill
focused on expository classes. In this vein, this article
presents the use of the Role-play method as a
proposal for an educational strategy for quality legal
education. Role-play differs from conventional
approaches, as it shifts the focus of teaching to the
student, who takes on a character in a concrete
sifuation brought up by the teacher, who has the role
of mediator. For the development of the simulation, it
is necessary that each student, embedded in their
role, can apply their learning and develop their critical
sense, as they will be acting in the role of a real-life
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position. The present work aims fto verify the
effectiveness and applicability of the method by
analyzing one of the largest mock trial events in the
world, called JESSUP, which works with the
International Court of Justice. As for the methodology,
the bibliographic method is used in the research, as
the positions of the national doctrine on the subjects
necessary to clarify the topic studied are collected; in
addition to the case study, related to competition.
Regarding the expected results, it can be stated that
the present work has not only academic but practical
relevance, contributing to the improvement of
Brazilian legal education, for the benefit of the entire
community. It is concluded that it is important to
reevaluate the traditional method used, aiming at
learning that corresponds to the aspirations of the
student, the job market and higher quality legal
education.

Keywords: Legal education; alternative teaching
methods; Role-play (role playing).

INTRODUCAO

O presente artigo analisa a forma de aprendizagem nos cursos
juridicos, abordando as estratégias educacionais para um ensino superior
de qualidade, por meio da utilizacdo de métodos que cologquem o

estudante como foco no processo de aprendizagem.

Emprega o método dedutivo, arrimado em uma estrutura dual de
andlise: parte-se do método bibliogrdfico, onde sdo coletados
experiéncias pedagdgicas inovadoras nos cursos de direito brasileiro e
internacioais, a fim de que se possam levantar seus principais desafios e
preocupacoes. Estabelecidas estas, realiza breve estudo de caso, a partir
do emprego do método role-play e simulacdo na competicdo de Direito
Internacional Jessup, onde participam estudantes de todo o mundo, a
fim de vivenciar uma experiéncia da Corte Internacional de Justica da

ONU.
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A justificativa do trabalho reside no fato de serem observadas
algumas dificuldades praficas no processo de ensino-aprendizagem
quando se utiliza apenas um método educacional, e principalmente
guando este método tem como foco uma avaliacdo tradicional ou

meramente quantitativa da educacdo.

Propde-se analisar detidamente o método role-play, que coloca o
discente como protagonista do ensino permitindo que ele desenvolva
sua capacidade de julgamento, de observacdo, de tfrabalho em equipe,
aplicacdo da drea técnica ao caso concreto e tfrabalhar sua andlise

critica, a fim de aumentar a qualidade do ensino juridico.

No primeiro topico do artigo serdo demonstrados os investimentos
do Brasil na educacdo, os nUmeros de reprovacdoes na Ordem do
Advogados do Brasil - OAB e resultados de uma pesquisa britGnica
realizado pelo grupo Quacquarelli Symonds que aponta que dentre as
universidades que oferecem curso de Direito as melhores do mundo sdo
as americanas pelo fato de aplicarem ja hd algum tempo como método

de ensino o problem method.

No segundo topico serd explorada como alternativa de método
de ensino a utilizacdo de role-play apresentando seu conceito e seus

beneficios como uma forma de metodologia ativa.

No terceiro tépico serd apresentada uma andlise de diferenciacdo
entre os métodos role-play e simulacdo com o intuito de esclarecer que
pode haver role-play sem simulacdo, mas que ndo hd possibilidade de

haver simulacdo sem role-play.

No quarto topico serd exposta a aplicacdo do role-play no
contexto do ensino do Direito frazendo como exemplo um dos maiores
eventos mundiais de cortes simuladas — JESSUP - apresentando-se a forma

como este ocorre, quantos paises participam e depoimentos de
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estudantes que ja parficiparam e relatam como a experiéncia foi
enriguecedora para suas vidas e curriculos. No mesmo topico, aborda-se
ainda a questdo da utilizacdo de role-play em sua modalidade online e
lUdica, importante em tempos de pandemia e pods-pandemia por se
apresentar como uma boa alternativa pedagdgica e metodoldgica

sendo uma extensdo do role-play tradicional.

1 A PROPOSTA DE UTILIZAGCAO DO METODO ROLE-PLAY COMO ESTRATEGIA
PARA MELHORAR O ENSINO JURIDICO

Muito tem se falado sobre o futuro do ensino juridico no Brasil
impactado pelas tecnologias e pela heterogeneidade de estudantes
que ingressam no ensino superior, dada a variedade de planos de vida,
sonhos e grau de formagdo. Esse assunto se tornou tema de uma vasta
literatura com criticas pontuais & forma de ensino do Direito bem como,
muitas vezes, o seu método. Diante disso, Barreto Filho (1980, p.5),

assevera que:

O Direito que se ensina errado pode entender-se, é claro, em
pelo menos dois sentidos: como o ensino do Direito em forma
errada e como errada concepgdo do Direito que se ensina. O
primeiro se refere a um vicio de metodologia; o segundo, & visédo
incorreta dos conteldos que se pretende ministrar. No entanto,
as duas coisas permanecem vinculadas, uma vez que ndo se
pode ensinar bem o Direito errado; e o Direito, que se entende
mal, determina, com essa distorcdo, os defeitos da pedagogia.

Nesse sentido, apesar do exercicio do Direito exigir profissionais
com capacidade de analisar problemas complexos, com senso crifico
para desenvolverem seus trabalhos amparados muitas vezes no

conhecimento das demais dreas, ndo € isso que tem se constatado.

Conforme dados da Fundacdo Getulio Vargas (2020) — responsdvel
pela elaboracdo e aplicacdo do Exame da OAB - entre 2010 e 2014, de

cada dez candidatos que tentam a prova, oito sdo reprovados. A taxa
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dereprovacdo de 82,5%. Por esse motivo, muitos dos alunos, desde muito
cedo, optam por estagiar em escritérios de advocacia, féruns e setores
afins, para poderem associar a teoria aprendida em sala de aula com a

pratica.

Melo Filho (2000), aborda a importdncia da diddtica juridica para
o aprendizado do Direito, aduzindo que a diddtica juridica, compete
transfundir o discente de espectador passivo em participe ativo do
processo de aprendizagem inovadora do Direito, e sugere algumas
direfrizes pedagodgicas e estratégias didaticas para a superacdo dos
obstdculos metodoldgicos do  ensino  juridico.  Propiciar @
operacionalizacdo e, sobretudo, a internalizacdo de uma novel da jus
pedagogia nas salas de aula, como pré-requisito para ensinar
corretamente o Direito. O termo jus pedagogia foi cunhado pelo mesmo
autor e tfem como ideia “ensinar direito o direito” (MELO FILHO, 2000, p.
39).

Outro fator a ser levado em consideracdo € o desinvestimento do

Estado na Educacdo, pois conforme Schmidt e Goncalves (2015, p.11)

Em 2014, na pesquisa anual realizada pela Pearson em parceria
com a revista brit@nica The Economist (hoje um dos indicadores
mais sélidos e diversificados das capacidades cognitivas e de
aprendizado no mundo) intitulada “indice de habilidades
cognitivas e niveis de escolaridade” (2014 , em traducdo livre), o
Brasil figura a antepenlltima colocacdo, nos 40 paises
pesquisados. O pais saiu-se melhor apenas do que o México e
Indonésia, perdendo para a totalidade dos paises sul-
americanos, ndo tendo resultados positivos em nenhuma das
dreas avaliadas.

No mesmo ano da pesquisa o Congresso Federal sancionou o

Plano Nacional de Educacdo - PNE com a finalidade de direcionar
esforcos e investimentos para a melhoria da qualidade da educacdo no
pais. Com forca de lei, o PNE estabelece 20 metas a serem atingidas pelo
Brasil até 2024, criando diretrizes, metas e estratégias que devem reger as
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iniciativas na drea da educacdo. Para isso, todos os Estados e Municipios
devem elaborar planejamentos especificos para fundamentar o alcance
dos objetivos previstos, considerando a situacdo, as demandas e

necessidades locais.

O acompanhamento do PNE deve ser feito a cada dois anos. O
primeiro relatério com os resultados para cada meta foi divulgado em
novembro de 2016 e um novo acompanhamento foi divulgado em junho
de 2020. De acordo com a andlise dos dados, apenas uma meta foi
cumprida integralmente e as demais apresentam recuos desde a

divulgacdo do relatoério.

Conforme dados do relatério PNE Observatério (2018), no quesito
educacdo superior o plano elencou como objetivo primordial elevar a
taxa bruta de matricula para 50% da populacdo entre 18 a 24 anos e a
taxa liquida para 33%. Desse montante, 40% das novas matriculas devem
ser em escolas publicas. A realidade tem se mostrado muito diferente, no
qual a taxa bruta de matriculas no ensino superior foi de 34,6% em 2015,
enquanto a taxa liquida foi de 18,1%, sendo que as matriculas em 2016,

na rede publica, corresponderam a apenas 7,6%.

No quesito valorizacdo do professor, a meta estd relacionada &
valorizagdo dos profissionais do magistério das redes publicas da
educacdo bdsica por meio de uma equiparacdo salarial com outros
profissionais que possuem escolaridade equivalente afté 2020. Os dados
mostram que em 2015 o saldrio médio do professor, equivalia a 52,2% da
remuneracdo de outros profissionais com escolaridade equivalente,

ampliando a precarizacdo do ensino como um fodo.

Especificamente em relacdo ao mercado juridico, em consulta ao
site da OAB, até a data de 29 de Abril de 2020 constavam inscritos

1.195.694 advogados no Brasil ou 1 advogado para cada 167 brasileiros.
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Chama a atencdo nesse universo, o niUmero de faculdades na drea
juridica: 1.120 instituicdes lecionam Direito no Brasil (FORUM, 2018). O
numero € maior que a soma de faculdades de Direito de paises como
EUA, China, Alemanha, Itdlia e Franca. Atualmente sdo 750 mil estudantes
maftriculados em cursos de Direito no Pais, o que fard o nuUmero de
advogados per capita dobrar nos proximos anos, sem mencionar a
quantidade de bacharéis que ndo conseguem ou ndo tem interesse de

exercer a profissdo.

Mesmo sendo um dos paises com maior nUmero de estudantes e
cursos de Direito, o Brasil nGdo aparece com destaque na pesquisa
realizada pelo grupo britGnico Quacquarelli Symonds, que aponta as 10
melhores escolas para se estudar Direito no mundo (UNIVERSITIES, 2019), o
qgue parece demonstrar que, no pais, trata-se mais de niUmeros do que
formacdo de qualidade. Como resultado da pesquisa, pode concluir-se
que as seis melhores escolas de Direito no mundo sGdo americanas, rés

sdo inglesas e uma australiana.

O curso de Direito da USP ficou em 45° lugar geral e o da Fundacdo
Getulio Vargas, que possui mais de 300 universidades, aparece como

151° da lista completa.

Tendo como base o destaque dado a qualidade de ensino das
universidades americanas, buscou-se verificar quais sAo 0s seus
diferenciais nos métodos de ensino. Preliminarmente o que se constata é
a ampla aplicacd@o do problem method que, segundo Barreto Filho (1970,
p. 373) consiste na pesquisa, andlise e solucdo pelos estudantes de
problemas previamente formulados, configurando situacdes complexas
de fato que devem ser resolvidos mediante a interpretacdo e a
aplicacdo da legislacdo e da jurisprudéncia ou uso de recurso a outras

fontes do Direito, com destacada énfase pratica e centrada no aluno.
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De acordo com Zakaria, Maat e Khalid (2019) o Problem Based
Learning - PBL, conhecido no Brasil por Aprendizagem Baseada em
Problema - ABP, surgiu em 1969, na McMaster University Medical School
(Canadd) e em pouco tempo difundiu-se pelo mundo em vdarias
universidades, principalmente nas escolas de Medicina, uma vez que,

segundo Cary (apud Ferreira Filho, 1970, p. 375):

essa nova técnica de ensino permite maior motivacdo dos
estudantes, porque constitui um verdadeiro desafio & sua
argucia e capacidade de raciocinio. Constitui um ponto de
conexdo enfre o método da jurisprudéncia e o método de
prelecodes, pois o estudante deve procurar na lei (e paraisso tem
de ver toda a lei) a saida para o problema. Analisando a
situacdo de fato em face do texto legal, o estudante desenvolve
0 senso critico e exercita a capacidade de julgamento. A par
do método do problema, crescente atencdo é dada acos
exercicios, incluindo prdtica de consultoria, redacdo e
advocacia, além da oratdria nos tribunais simulados.

Na contemporaneidade, percebe-se a necessidade de uma
reformulacdo de conceitos e estruturas educacionais a fim de propiciar
aintfegracdo do individuo na escola e da escola na sociedade. Para que
0s egressos académicos tornem-se bons profissionais € necessdrio que,
além das capacidades técnicas especificas do dmbito juridico, seja
desenvolvida uma formacdo holistica consciente, diretamente
relacionada a utilizacdo de métodos que auxiiem o estudante a
desenvolver seu senso critico, seu sentimento humanistico e a lidarem

com situacdoes complexas que fardo parte do seu futuro dia-a-dia.

Para além do ABP, nas escolas de Direito, tem tido sucesso oufro
sistema semelhante, conhecido como método role-play: consiste em os
alunos assumirem papéis relevantes para a solucdo de um problema
juridico real ou ficticio em ambiente simulado. Essa forma de ensino vai
um pouco além dos métodos de estudo de caso fradicionais, pois
permite a interacdo teatfralizada com conflitos reais, momento em que

necessitard colocar em prdtfica seus conhecimentos técnicos
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previamente adquiridos em articulacdo de soft skills (habilidades sociais).
O método permite vislumbrar a vivéncia de promotores, juizes,
advogados, réus, autores, defensores publicos, delegados,
embaixadores, diplomatas, enfim, uma miriade de profissdes e a forma
como estes atuariam, concretamente, para o deslinde de uma situacdo-

problema.

Sabe-se que uma mudanca no sistema educacional ndo € algo
facil a ser atingido, pois ndo depende apenas da froca de métodos ou
curriculo, necessitando uma revisdo de mentalidade e empenho, tanto
por parte dos docentes, quanto dos discentes. Aqueles deverdo encarar
0 ensino como sua principal meta, ndo preocupando-se apenas com O
cumprimento do cronograma semestral, mas fambém com a
capacidade de desenvolver-se para a utilizacdo de métodos de ensino
diferenciados. Os alunos, em contrapartida, deverdo desenvolver o seu
papel, tendo como foco os estudos e consciéncia do preparo efetivo

para o desempenho de suas tarefas curriculares na sociedade.

Diante deste cendrio, alguns pontos possiveis podem ser
relacionados como fatores colaborativos para essa necessidade de
reformulacdo de conceitos e estruturas educacionais: a) o aluno que em
periodo de exames finais forna a sala dos professores e coordenadores
um verdadeiro escritério psicoldgico na busca de auxilio para superar
pesadissimas cargas de estudos; b) as universidades no qual a
preocupacdo maior € o cumprimento da grade curricular, apresentando
um amontoado de conceitos, procedimentos, aplicabilidades, teorias,
leis, manuais, nGo associando a técnica ao caso concreto, permitindo
dessa forma com que o aluno vivencie em sala de aula seu
desenvolvimento critico, técnico, filosdfico, politico e humanistico, em
vertente inter e transdisciplinar; e c) no método de aula expositiva, no

qual o professor & o responsdvel por explicar o conteddo e o estudante
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cumpre o papel de assimilador da informacdo de uma forma passiva e
sem estimulo ao desenvolvimento do censo critico (a chamada
educacdo bancdria, tdo contestada por Paulo Freire, desde os anos 80

e analisada com mais énfase no topico subsequente).

No desiderato de frazer uma proposta para auxiliar nessa dificil
trajetdria, o presente artigo se debrucard com mais detalhes sobre o
meétodo role-play, como alternativa de um ensino ativo e eficiente na

drea do Direito.

2 O METODO ROLE-PLAY E SUA UTILIZAGAO NO ENSINO JURIDICO

Segundo Freire (1987), a educacdo bancdria, para fazer jus G
denominacdo do termo, pressupde um “depdsito” de conceitos e
informacdes na “conta” do aluno e exige o correspondente “extrato” no
momento da avaliacdo. Esse modelo de educacdo parte da ideia de
gue o aluno nada sabe e que somente o professor € o detentor do saber.
Dessa forma, cria-se uma relacdo vertical entre docente e discente.
Sendo, o docente o dono do saber e o sujeito da relacdo, aquele que
deposita todo o conhecimento. O discente, nesse modelo, € o
espectador-objeto que recebe o conhecimento. A educacdo quando
vista sob essa otica passa a ter como meta — de maneira (in)intencional -
a formacdo de individuos que ndo questionam, que aceitam tudo como
lhe & oferecido, sendo submetidos a estrutura do poder vigente

(FOUCAULT, 2001), fragilizando a participacdo dos discentes.

Em contfraposicdo a “educacdo bancdaria”, Freire (1987) propde a
“educacdo problematizadora”, quando hd uma geracdo de
consciéncia do aluno e do educando como seres em si, inseridos No
mundo em que vivem, no qual deverd existir um fluxo continuo de saber

entre as partes, com a criacdo de possibilidades continuas de didlogo.
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Aprofundando a discussdo, Morin  (2005) ressalta que a
complexidade da natureza humana acaba fornando-se totalmente
desintegrada da educacdo por meio das disciplinas e dos muitos ritos
que a escola oferece: a escola contempordnea valoriza e incentiva
cabecas cheias de conceitos, teorias, formulas e acaba deixando de

lado, o encantamento relacionado d complexidade do mundo.

Nesse sentido, ajustes claramente se fazem necessdrios para
adequar o ensino juridico s demandas sociais. NGo se propde aqui uma
nova fase do ensino juridico ou sua subversdo, mas sim, uma inovacdo
das técnicas tradicionais para que o discente possa desenvolver sua
capacidade de resolucdo de problemdticas que fardo parte seu do dia
a dia, com capacidade de aplicacdo das regras ao caso concreto e
maior conscientizacdo de sua drea de saber e humanizacdo do

processo, juridico e de ensino e aprendizagem.

Foucault (2001, p.25) rememora que

o conhecimento é sempre uma certa relacdo estratégica em
que o0 homem se encontra situado. E essa relacdo estratégica
que vai definir o efeito de conhecimento e por isso seria
totalmente contraditério imaginar um conhecimento que ndo
fosse em sua natureza obrigatoriamente parcial, obliquo,
perspectivo. O cardter perspectivo do conhecimento ndo
deriva da natureza humana, mas sempre do cardter polémico e
estratégico do conhecimento, pode-se falar do cardter
perspectivo do conhecimento porque hd batalha e porque o
conhecimento é o efeito dessa batalha.

Sob essa perspectiva, compreende a educacdo como exercicio
para a critica, isto €, uma educacdo para a filosofia, que possibilite a

andlise do poder que sempre por meio do exercicio dessa produz o saber.

O método do estudo de caso surge como uma nova possibilidade
para fazer frente aos métodos tradicionais do ensino juridico, com a
possibilidade de tornar-se uma ferramenta pedagdgica. Por meio dele, o
educando participa ativamente do processo de aprendizagem

podendo desenvolver sua capacidade de julgamento, de observacgo,
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de frabalho em equipe, aplicacdo da drea técnica ao caso concreto e
trabalhar sua andlise critica. Permite ademais a horiontalizacdo do
processo de ensino-aprendizagem, uma vez que o professor atuard
apenas como mediador e guia do conhecimento, permitindo que o

discente se expresse e se desenvolva a partir de seus proprios esforcos.

lkeda, Oliveira e Campomar (2007, p.53) asseveram que

o método do estudo de caso é ferramenta pedagdgica que se
apoia no envolvimento e na participacdo dos alunos como
agentes ativos no processo de aprendizagem. Seus propdsitos
sdo, sobretudo, educativos e formativos em vez de instrutivos ou
informativos. No método do estudo de caso, o professor utiliza a
descricdo de casos reais ou ficticios, com o objetivo de levar os
alunos a reflefrem sobre uma solucdo para a situacdo
analisada.

Acredita-se que com essa abordagem serd possibilitado ao aluno
uma mudanca de status, de sujeito passivo meramente receptor de
informacdes, para sujeito ativo parficipe da parte, cocriador de

conhecimento.

Outro beneficio almejado com a aplicacdo desses métodos é
estimular a motivacdo tanto para o discente, que passa a sentir-se parte
do processo como um todo, assim como para o docente, que colherd
maiores € melhores resultados de suas aulas, especialmente ao final do
processo, com o ingresso do estudante no mercado de trabalho.
Segundo Lourenco e Paiva (2010), motivacdo € aquilo que desperta,
dirige e condiciona o comportamento. Afravés dela o estudante vai
sentir vontade de aprender. O role-play permite o articular de um
conjunto significativo de conhecimentos, com a interdisciplinaridade e

interacdo social, despertando o interesse no ambiente simulado.

De acordo Feinstein (2002) e Hsu (1989) sdo trés os tipos de
aprendizagem baseada em simulacdes: role-play, jogos e simulacdo por

computador, que se passam a analisar de maneira mais detida.
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No role-play (ou role-playing) o discente passa a assumir um
personagem de uma situacdo concreta tfrazida pelo docente, que tem
o papel de mediador e expositor. Para o desenvolvimento da simulacgo,
€ necessario seguir um conjunto de regras que sdo expostas antes do
inicio da atividade, permitindo com que cada educando embuido de
seu papel possa aplicar seu aprendizado, desenvolver seu senso crifico,
trabalhar em grupo, usar de empatia, pois estard atuando no papel de
um cargo da vida real, desenvolver suas habilidades quando submetido

sob pressdo, situacoes de colisdo ou conflitos.

Segundo PUschell (2007. p. 37), o “role-play exige que os alunos
assumam um determinado papel e estudem os problemas propostos de
uma perspectiva parcial”. O aluno fraz para a sala de aula questoes
dogmdticas, estratégicas, de relacionamento com clientes, colegas,
auforidades publicas, de negociacdo, etc. Suas vantagens, de acordo
com Ments (1999), sGo a possibilidade de serem praticadas diversas
atfitudes comportamentais como a participacdo dentro de um grupo, de
ser uma afividade motivadora, em que o feedback & percepftivel e

automdtico e, acima de tudo, centrada no aluno.

O role-play aplicado a metodologia de ensino, permite ao
docente avaliar o processo de ensino-aprendizagem, observando se os
educandos conseguirdo articular a teoria ao caso concreto e se refletirdo

sobre seus resultados de aprendizagem de uma forma mais consciente.

Para Francis e Byrne (1999), parte do poder do método é auxiliar a
revelar as dificuldades que os alunos sentem e ndo conseguem

ultfrapassar no seu processo de aprendizagem.

Apesar do método primordialmente colocar cada estudante no
cumprimento de um papel ficticio da vida real, isso ndo impede de que

este seja utilizado para o debate e interpretacdo de um texto doutrindrio
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ou literal dispositivo de lei (método socratico), pois seu maior diferencial
€& colocar o discente no centro da educacdo desenvolvendo suds

inUmeras capacidades. Na mesma linha, Sica (2009. p. 84) assevera que

d parte das diferenciacoes jd expostas, o método de ensino do
role-play, aproxima-se mais de atividades de clinicas do que o
método do caso, eis que estas também se classificam dentre os
métodos que propiciam o ensino por meio da prdtica ou
“experiential learning”, definido pela doutrina americana como
método pelo qual a performance dos alunos em certa tarefa ou
papel é o primeiro degrau e o dado inicial no processo de
discussdo e andlise.

Com isso, o role-play, quando bem aplicado, proporciona aos
discentes motfivacdo, pois esses sentem-se pessoalmente envolvidos no
processo de aprendizagem, tendo a liberdade de fazer suas proprias
escolhas, desenvolver seu senso critico, habilidades e aptiddes pessoais.
Aos docentes, por sua vez, a satisfacdo se dd por terem a oportunidade
de confirmarem a absorcdo do aprendizado por parte dos educandos e
a certeza de terem os preparado para a vida, auxiliando-os a
desenvolverem a sua capacidade de pensamento, a resolucdo de
problemas e a tornarem-se pessoas capazes de aprender de forma

autébnoma.

3 DISTINGOES ENTRE ROLE-PLAY E SIMULACAO

No estado da arte analisado acerca dos diferentes métodos de
ensino aprendizagem contempordneos, € relevante fazer a
diferenciacdo entre as abordagens de role-play e simulacdo, pois,
apesar de similares, tem distincdes relevantes, uma vez que demandam
niveis de conhecimento diferentes e vivéncias comportamentais pontuais

para cada papel assumido pelo discente.

No role-play o aluno é chamado a interpretar um papel. A ideia é
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que o aluno seja capaz de defender um ponto de vista imparcial a partir
de um inferesse concreto, devendo pensar, opinar, atuar e se portar de
acordo com o papel assumido durante a realizacdo da atividade. O que
se espera nesse método € que o aluno seja capaz de reproduzir uma
sifuacdo que ele viverd na sua pratica profissional argumentando a partir

de um interesse definido.

Esse método se assemelha muito ao da simulacdo, que coloca no
mesmo espaco alunos representando diversos papéis, sendo assim uma
extensdo do role-play, pois proporciona aos alunos a oportunidade de
defenderem interesses em especifico e tem a oportunidade de
desenvolver habilidades de negociacdo, ouvir a posicdo do outro,
ceder, persistir e ajustar, tornando-se assim também uma situacdo que
traz a vida real para as salas de aula, podendo ser demonstrado que o
intferesse especifico jamais poderd prevalecer sobre os demais sendo

necessario fransigir com as outras partes.

Em ambas as situacdes os discentes estdo interpretando papéis,
porém no role-play o docente escolhe a tematica, direciona os papeis e
o maior diferencial estd na busca do aluno para defender aquela
situacdo e argumentar com base no seu ponto de vista, arrimado no que
aprendeu previamente e com o que terd de oportunidade de buscar na

dreaq.

J& na simulacdo, que pode se basear em um caso real ou ficticio,
os alunos recebem os papéis a serem interpretados juntamente com sua
fala esperada, ou seja, com o ponto de vista e o material a ser defendido
no papel que ird interpretar. Para essa situacdo o aluno ficard mais
imitado no que tange a imaginacdo e adaptacdo, pois ndo terd a
necessidade nem a possibilidade de desenvolver suas habilidades de

pesquisa, raciocinio, negociacdo, estratégia, interpretacdo etc.
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Quanto a diferenciacdo do método de simulacdo, Sica (2009. p.

87) defende que

a simulacdo caracteriza-se pela criacdo de cendrios que, na
pretensdo de replicar a readlidade e suas confingéncias,
enfatizam o processo de interacdo dos alunos a partir de seus
diferentes papéis e comportamentos. Pode haver role-play sem
simulacdo, em um caso no qual os alunos assumem diferentes
papéis e perspectivas para analisar determinado problema sem
precisar incorpord-los em acdes que simulem a realidade,
embora ndo haja simulacdo sem role-play, pois a assuncdo de
papéis é pressuposto para a dindmica de simulacdo.

Diante disso, e para uma melhor compreensdo da diferenca entre
os métodos na prdtica, seguem na Figura 1 detalhamentos sobre o role-
play e Figura 2 de simulacdo, explorando as demandas, cuidados,
seguranca e ousadia na aplicacdo de cada método relacionando aos
fatores: a) trabalho docente; b) proficiéncia; c) caracteristicas pessoais;
d) grau de participacdo; e) grau de engajamento; f) trabalho discente;
g) relacdo turma-docente; h) cultura; i) estrutura; j) tamanho da furma; k)
apoio insfitucional e 1) finalidade. Ademais, para uma melhor
compreensdo das figuras, parte-se do pressuposto que o ponto *0" (zero)
€ tido como pouco confortavel, com muitas demandas; ponto “1" (um)
como sendo menos ousado, exigindo alguns cuidados; ponto “2" (dois)
Como mais seguro, com poucas demandas; € o ponto “3" (frés) como

confortdvel, sem demandas:
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Figura 1 - Interpretacdo de Papéis (Role-play)

(ROLE-PLAY)

Fator Trabalho
Docente

Fator Finalidade /3\ Fator Proficiéncia

/ 2 \Faior Caracteristicas
|\ Pessoais
Fator Grav
\ de Participagdio

Fator Grav de
Engajamento

Fator Trabalho
Discente

Turma-docente

0~ pouco confortivel, com multas demandes

Fonte: Metodologias Ativas em Direito (2020)

Figura 2 - Simulacéo

Fator Trabalho
Docente

fator Finalidade /B\Fmor Proficiéncia

Fator Ap(no /\ \Fmr Caracteristicas

Institucional Pessoais

ttor Tamanho Fator Grav
da Turma \ // de Farticipagdo

fator Estrutura Eﬂ;;;x:f:

Fator Cultura < Fator Trabalho

Fafor Relagdo Discente
Turma-docente

0 - pouco confortdvel, com muitas demandas
1 - menos ousado, exige alguns cuidados

Fonte: Metodologias Ativas em Direito, 2020

De acordo com as figuras apresentados pode-se observar que o

método da simulacdo quando aplicado levando-se em consideracdo os
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fatores trabalho discente, grau de engajamento, grau de participacdo e
trabalho do docente é considerado menos ousado, mas, ainda assim
exige alguns cuidados. Com relacdo aos fatores estrutura e tamanho da
turma é considerado mais seguro e com poucas demandas. Por fim, com
relacdo a proficiéncia, caracteristicas pessoais, relacdo turma-docente,
cultura, apoio institucional e finalidade € considerando mais confortavel

e sem demandas.

De outro modo, o método role-play, quando aplicado levando-se
em conta os mesmos fatores e determinantes acima, ndo apresenta
nenhum fafor ligado o quadrante pouco confortdvel. Para a
determinante mais segura, com poucas demandas, passam os fatores:
trabalho docente, grau de participacdo, grau de engajamento e
trabalho discente. Finalizando a andlise, na determinante confortdvel e
sem demandas ficam alocadas todos os demais fatores: proficiéncia,
caracteristicas pessoaqis, relacdo turma-docente, cultura, estrutura,
tamanho da tfurma, apoio institucional e finalidade. Desse modo, mostra-
se o método mais vidvel a ser utilizado em larga escala, por ter diversos
fatores ligados as dreas de menor impacto de dificuldade,
apresentando-se um custo-beneficio 6timo, tanto para o discente,
qguanto ao docente e a propria instituicdo de ensino, uma vez que tanto
seus custos materiais de implementacdo sdo reduzidos — especialmente
ao se comparar com aparatos tecnoldgicos de custo expressivo — quanto

os de treinamento e expertise do professor-mediador.

4 APLICAGCAO DO ROLE-PLAY NO CONTEXTO DO ENSINO DO DIREITO

Com a percepcdo de que o ensino participativo € uma ferramenta

hdbil e que possibilita maior éxito no processo de ensino, exigindo que o
aluno se desenvolva em diversos aspectos, passando de mero
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expectador e receptor para um explorador de conteldos, pode-se dizer
gue o método role-play tende a ser, além de eficiente, também eficaz
no ensino de disciplinas juridicas. De acordo com Puschell (2007, apud

Sica, 2011. p. 89), seus principais méritos estdo na

possibilidade de abordagem de um nUmero grande de temas
de modo sistemdtico, em um periodo de tempo [sic]
relativamente curto e podem ser muito interessantes quando
dadas por um bom professor, [ao revés da] aula expositiva [que]
inibe a participacdo do aluno e, por isso, diante do objetivo de
formar alunos ativos e criativos, ela precisa deixar de ocupar o
centro das atividades em sala de aula, em favor dos métodos
de ensino participativos [como o role-play].

Nessa toada, cumpre remorar, com Klafle e Feferbaum (2020. p.

17), que informacdo ¢é diferente de conhecimento, pois

um professor pode passar horas falando conceitos para seus
estudantes, mas isso consistird apenas na transmissdo de um
conjunto de informacdes. Essas informacgdes sé se transformardo
em conhecimento quando forem interpretadas e significadas
pelos estudantes para a sua readlidade e diante de sua
experiéncia de vida.

A utilizacdo em larga escala de processos de role-play pode ser
averiguada no crescimento de competicdes simuladas voltadas para a
drea do Direito, como a Human Rights Moot Court Competition, da
American University, em Washington - DC, que refrata a Corte
Interamericana de Direitos Humanos da Organizacdo dos Estados
Americanos - OEA e o Jessup, uma das maiores competicdées do mundo,
simulando a Corte Internacional de Justica da Organizacdo das Nacoes

Unidas — ONU.

Detalhando um pouco mais as competicoes, com especial
enfoque no Jessup, pelo seu tfamanho, organizacdo e longevidade, esta
€ organizada pela International Law Students Association (ILSA) e reune

alunos de mais de 700 escolas em 100 paises. Ela lida com as diferencas
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jurisdicionais e paradigmas interpretativos do Direito Internacional, em
uma vertente interdisciplinar e multicultural, a partir de situacodes ficticias,
mas ancoradas na realidade vivida pela ONU, fotalmente em lingua
inglesa. Os professores-juizes das competicoes sdo, em regra, autoridades
na drea do Direito Internacional, seja como docentes da dreaq, seja
advindo de 6rgdos reais e tem como funcdo analisar a performance de
alunos que sdo especialmente freinados para a disputa, recebendo,
previamente, um caso hipotético para estudar e defender, primeiro de
maneira escrita (memorial), depois em defesa perante a Corte

(sustentacdo oral)

Situacdes complexas de leis e disputas internacionais sdo
levantadas, esperando-se o grupo de alunos — divididos entre os Estados
nacionais em contenda - possam apresentar as solucdes criativas e
Unicas, escorados no estudo prévio da legislacdo e jurisprudéncia
internacional. Cada grupo de estudantes deve preparar dois memoriqis
escritos de documentos para as discussdes — permitindo, desse modo,
que conhecam a fundo ambos os lados e argumentos utilizados pelos
Estados em embate - acrescidos de dois tempos de 45 minutos cada,
para as consideracodes orais. Cada grupo aplicard ou responderd dentro

do seu tempo as questdes apresentadas.

A vivéncia de uma competicdo como o Jessup, torna-se uma
oportunidade impar de agregar experiéncia profissional, técnica,
linguistica e emocional aos competidores, uma vez que transcendem as
faculdades de onde advém para tornarem-se, por alguns meses,
representantes internacionais de Estados em crise. No que tange ao
aprendizado de soft skills — de dificil treino e mensuracdo, como é sabido
— o role-play permite, no entrechoque de argumentos e ideias, a criacdo
de empatia, generosidade, razoabilidade, compromisso e respeito por

outros participantes, pois todos, previamente, puderam estudar todos os
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lados em contenda. “Isto promoverd o sentimento de ser uma pessoa
melhor e um profissional de exceléncia”, coloca com Mark Luz, Senior

Counsel at Canada's Trade Law Bureau e juiz da competicdo (ILSA, 2020).

A cada ano o Jessup National Round, estabelece rodadas
nacionais em aproximadamente 50 paises, através de administradores
locais, o que reforca seu cardter internacional e multicultural. O Brasil €
membro-sede de rodadas internacionais desde 1999, tendo realizado
edicdes de maneira recorrente, sendo a mais recente a de 2023, em
Floriandpolis, Santa Catarina, que contou com quase duas dezenas de
universidades inscritas e uma centena de participantes diretos e indiretos.
A edicdo 2024 jad estd marcada para ter sede em Sdo Paulo, capital, em

uma perspectiva ifinerante.

Estes nUmeros demonstram toda a forca e o vigor do evento no
Brasil, hd mais de duas décadas, vencendo, inclusive, as barreiras
linguisticas do uso obrigatdrio do inglés nos memoriais e sustentacdo oral.
Esse ponto, em verdade, € mais um aspecto positivo no aspecto ensino-
aprendizagem, pois desloca o aluno de seu lugar comum também na
questdo da lingua — de acordo com o regramento, até a comunicacdo
informal no local do evento deve ser feita em inglés, em uma imersdo

total.

No aspecto da empregabilidade, os escritérios de advocacia que
tratam do Direito internacional tém procurado talentos com experiéncias
no Jessup, dando preferéncia a alunos que tenham participado de
competicdes na hora da confratacdo, conforme depoimento de Ivonei
de Souza Trindade, na pdgina oficial da competicdo: “E uma experiéncia
que muda as pessoas” (JESSUP, 2020, p. 3). Evgeny Minchev, da Associate
at Djingov, Gouginski, Kyutchukov & Velichkov e responsavel pelas
rodadas orais europeias, além de atuar como juiz nas competicdes

brasileiras, afirma que sua participacdo no Jessup foi crucial, na medida
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que além da experiéncia em sua participacdo, conheceu um ambiente
fundamental para o desenvolvimento de parcerias, nacionais e
internacionais (JESSUP, 2020, p. 1).

Filipe Costa, hoje cursando Advanced Master in Public International
Law, na Universidade de Leiden, (JESSUP, 2020, p. 3) expressa a sua

experiéncia na competicdo estatuindo que

se hoje eu posso dizer que achei uma drea do Direito que de
fato me interessa, que de fato eu posso olhar com paixdo, é
justamente pelo Jessup. [Ele] € uma oportunidade Unica que
vocés tém durante a graduacdo para poder frabalhar
habilidades que, de certa forma, sdo muito pouco tocadas — ou
quase nada tocadas —no curso de graduacdo e também, muito
menos, nos estdgios. [...] Lembrem-se que a moot court (Tribunal
de Discussdo), ndo é um local onde vocé vai aprender casos
especificos que serdo importantes para a sua vida no futuro, mas
um local onde vocé ird desenvolver as competéncias
necessArias para algar Nnovos voos.

O modelo de role-play em cortes simuladas tem encontrado
expressivo sucesso, com as rodadas internacionais do Jessup jd
alcancando asua 60° edicdo, o que demonstra que ndo se tfrata de uma
modalidade de ensino intestada, mas sim consolidada pelos educadores

internacionalmente.

Em paralelo a dindmica de role-play aberta e mais séria que se
tratou até aqui, € importante destacar também a utilizacdo de role-
playing games — RPG (jogos de interpretacdo de papeis) no contexto
educacional, por seu viés mais ludico e a possibilidade de facil
adaptacdo para o ambiente online, muito demandado durante a
pandemia do Covid-19 e amplamente utilizado, por seu baixo custo. Os
jogos de RPG tiveram seu inicio em 1974 nos Estados Unidos, mas, de
acordo com Mackay (2001, apud Gomes, Morais Neto e Fialho, 2011. p.

2), tem origem ainda mais remota, no século XIX, com

o primeiro jogo de guerra, Kriegspiel, foi criado em 1811 por um
oficial prussiano chamado Herr von Reiswitz e seu filho, os quais
33
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modificaram uma versédo de um jogo de nome War Chess
(Xadrez de Guerra), criado 30 anos anfes. Tinham por objetfivo
criar um recurso para ajudar no freinamento militar de jovens
recrutas.

Os jogos, tem o poder de evocar experiéncias mais profundas,
vivencias, reacdes emocionais, decorrentes de sua fripla interacdo:
alunos-professores-jogo, cada um exercendo e sendo influenciado pelas
escolhas dos demais, em um processo de retroalimentacdo em fluxo. “Os
jogadores ndo passam incolumes por essa situacdo, tendo seu estado
psiquico-emocional fransformado no processo (SCHMIDT, CARELI E
GUSSO, 2020, p. 237).

O método RPG é semelhante ao método role-play convencional,
porém esse ocorre de maneira regrada, presencialmente ou em mundos
totalmente virtuais, nos quais os professores atuam com o papel de
mestres (narradores), que apresentardo a frama, o ambiente do jogo - ou
seja, o caso a ser frabalhado, que na maioria das vezes é repleta de
enigmas, charadas e situacdes que exigirdo do aluno tomadas de

decisoes, criatividade e conhecimento da matéria.

Rosa (2008. p. 263), assevera que

€ importante que o roteiro da aventura narrada no decorrer do
jogo, seja construido antes da realizacdo da partida, para que
haja um planejamento do que possivelmente acontecerd na
narrativa do RPG. Tal fato exige um trabalho investigativo prévio,
executado pelo narrador (mestre) [professor] que deverd levar
para a drea do jogo uma histéria pré-estabelecida. Ou seja, o
mestre cria um cendrio a ser revelado juntamente com o
objetivo principal, com o chamado a participacdo nos fatos da
historia (chamado & aventura), pistas, desafios etc., mesmo
sabendo que sua histdoria serd alterada no decorrer dos
acontecimentos executados pelos personagens do jogo,
propostos, entdo, pelos jogadores que os representam.

Para Klimick (2020), as caracteristicas que tornam o RPG uma
excelente ferramenta educacional sdo a) socializacdo; b) cooperacdo;

c) criatividade; d) interatividade e e) interdisciplinaridade. Levando-se
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em conta as ferramentas online atualmente disponiveis, o RPG
apresenta-se como uma o6tima opcdo pedagdgica, pois permite uma
experiéncia diferenciada, ao colocar os jogadores-alunos em um mundo
imagindrio coletfivamente criado, de modo que estes fenham uma
experiéncia emocional, sensorial e o contato com a matéria de forma
Unica, com a obsorcdo de conteludos e o desenvolvimento e

experimentacdo de suas habilidades.

A consfrucdo dessa dindmica voltada para as prdaticas
pedagodgicas no ensino on-line se constitui no desafio da pesquisa do
ensino trilhando novas possibilidades pedagdgicas mediada pelos jogos

eletréonicos.

CONSIDERACOES FINAIS

Todo processo de ensino-aprendizagem precisa ser libertador,
tanto para o aluno, como para o professor. A dialética fravada entre o
gue pensa que sabe e o que sabe o qudo pouco realmente sabe €&,
possivelmente, uma das mais antfigas fontes de formacdo juridica
existentes. O Direito, hodiernamente, ainda é visto como uma ciéncia
complexa e avessa a mudancas, uma vez que tem por viga mestra a
manutencdo dos direitos e deveres mais caros aos individuos. Todavia,
até mesmo este pode beber da fonte dos métodos de ensino
contemporéneos e das inovacdes tecnoldgicas, se quiser manter sua

funcdo de regulador das relacoes sociais.

Nesse desiderato, o uso do role-play como método de ensino-
aprendizagem possui o potencial de estimular no aluno maior interesse
para o0s assunfos a serem aprendidos, bem como auxiliar no
desenvolvimento de seus potenciais, aptiddes, tfrabalho em grupo e

permitir um maior preparo para o mercado de trabalho. Apesar disso, sua
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utilizacdo ainda é parcamente explorada, o que, espera-se, possa ser
alterado a partir da pulverizacdo de pesquisas e artigos como este, uma
vez que quando avaliados os resultados na aplicacdo do método,
percebe-se um desenvolvimento escolar mais positivo e satisfatdria tanto
para os alunos quanto para os professores, como demonstram os vastos

experimentos internacionais com a técnica.

O método mostra-se eficiente ndo apenas no ensino presencial,
como também online, o que o coloca na vanguarda de processos
inovadores para o ensino do Direito. Denota-se, entretanto, que ele é
uma técnica, um método auxiliar de ensino, ndo possuindo cardter
substitutivo aos métodos pedagodgicos tradicionais e validados, pois
compreende-se que hda diversos fatores - pessoais e institucionais - que
podem influenciar a experiéncia de cada m. Ademais, 0 conhecimento
se constréi a partir de bases multiplas, uma vez que infinddveis sdo

também os saberes e a forma de ensinar e aprender.

NGo existe, e nem se busca, um método que resolva todas as
questdes e desafios inerentes ao processo de ensino-aprendizagem e
nem tampouco um que garanta a colocacdo no mercado de trabalho
e sucesso na vida profissional do egresso de um curso. Todavia, se o que
se busca € a liberdade no pensar e o desenvolvimento de todos rumo a
uma sociedade mais justa e fraterna, cabe aos professores de Direito
conhecerem as formas mais inovadoras de construir sua diddtica. E
acredita-se no potencial do método role-play / interpretacdo de papéis
- seja simulado, seja regrado, seja ludico, seja um amdlgama de todas as

formas analisados — como uma boa forma de avancar nesse sentido.
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