JTP

LABORATORIOS DE INFORMATICA DAS ESCOLAS PUBLICAS: UM ESTUDO DE CASO NA

Edll.CﬂCﬁO‘ REGIAO NORTE DO ESTADO DO RI0 GRANDE DO SUL

REVISTA DE EDUCAGAO DA UNIVAS

C. V. MAZZONETTO, R. Cocco, R. C. KOHLS E S. R. SILVEIRA

LABORATORIOS DE INFORMATICA DAS ESCOLAS PUBLICAS: UM ESTUDO
DE CASO NA REGIAO NORTE DO ESTADO DO RIO GRANDE DO SUL

Clenio Vianei Mazzonetto !
Ricardo Cocco 2

Rosana Cristina Kohls 3
Sidnei Renato Silveira 4

Resumo: Este artigo apresenta os resultados de um estudo de caso realizado junto a
vinte e seis escolas publicas, sendo dezesseis estaduais e dez municipais, distribuidas
em dezessete municipios do Estado do Rio Grande do Sul, visando identificar como as
Tecnologias Digitais da Informagao e da Comunicagdo — especialmente os
Laboratérios de Informatica, estdo sendo utilizados nestes espacgos. Os resultados
apontam que a maioria das escolas precisa de renovagao nos equipamentos, bem
como carece de profissionais técnicos e docentes da area de Informatica, que possam
desenvolver projetos interdisciplinares, unindo os saberes e competéncias estudados
na escola com as tecnologias da atualidade. Como possibilidade, o artigo propde a
insercao de Licenciados em Computagao para atuarem nas escolas, planejando,
orientando e articulando as Tecnologias da Informacdo como apoiadoras dos
processos de ensino e de aprendizagem em diferentes areas do conhecimento.

Palavras-chaves: Laboratérios de Informatica. Escolas Publicas. Licenciatura em
Computacgao.

PUBLIC SCHOOL COMPUTER LABORATORIES: A CASE STUDY IN THE NORTHERN
REGION OF THE STATE OF RIO GRANDE DO SUL

Abstract: This paper presents the results of a case study carried out in twenty six
public schools, ten state and ten municipal schools, distributed in seventeen
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municipalities of the State of Rio Grande do Sul, aiming at identifying how
Information and Communication Technologies the Computer Labs, are being used in
these spaces. The results show that most of the schools need equipment renovation,
as well as lack of technical professionals and teachers in the area of Informatics, who
can develop interdisciplinary projects, joining the knowledge and skills studied in the
school with the technologies of the present time. As a possibility, the article proposes
the inclusion of Graduates in Computer Science to act in the schools, planning,
orienting and articulating the Information Technologies as supporters of teaching and
learning processes in different areas of knowledge.

Keywords: Computer Laboratories. Public Schools. Computer Science.

LABORATORIOS DE COMPUTACION EN ESCUELAS PUBLICAS: UN ESTUDIO DE CASO
EN LA REGION NORTE DEL ESTADO DE RIO GRANDE DO SUL

Resumen: Este articulo presenta los resultados de un estudio de caso realizado junto
a veintiséis escuelas publicas, siendo diezes estaduales y diez municipales,
distribuidas en diecisiete municipios del Estado de Rio Grande do Sul, buscando
identificar como las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion - especialmente
los Laboratorios de Informatica, estan siendo utilizados en estos espacios. Los
resultados apuntan que la mayoria de las escuelas necesitan renovacién en los
equipos, asi como carece de profesionales técnicos y docentes del area de
Informatica, que puedan desarrollar proyectos interdisciplinarios, uniendo los
saberes y competencias estudiados en la escuela con las tecnologias de la actualidad.
Como posibilidad, el articulo propone la insercién de Licenciados en Computacion
para actuar en las escuelas, planificando, orientando y articulando las Tecnologias de
la Informacién como partidarias de los procesos de ensefanza y aprendizaje en
diferentes areas del conocimiento.

Palabras clave: Laboratorios de Informatica. Escuelas Publicas. Licenciatura en
Computacién.

Introducgao

Este artigo apresenta um estudo de caso realizado junto a 26 (vinte e seis)

Escolas Publicas, sendo 16 (dezesseis) Estaduais e 10 (dez) Municipais, distribuidas
em 17 (dezessete) municipios do Estado do Rio Grande do Sul, visando identificar
como as TDIC (Tecnologias Digitais da Informacao e da Comunicagao) -
especialmente os Laboratérios de Informatica, estao sendo utilizados nestes espacos.
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O estudo de caso foi realizado a partir da disciplina de Observacdo e Reflexao do
Trabalho Escolar |, do Curso de Licenciatura em Computacdao da UFSM (Universidade
Federal de Santa Maria) ministrado na modalidade de EaD (Educag¢ao a Distancia), no
ambito da UAB (Universidade Aberta do Brasil), nos Polos localizados nas cidades de
Cruz Alta, Palmeira das MissOes, Sarandi, Seberi e Trés Passos (UFSM, 2017).

O objetivo da disciplina é o de propiciar aos académicos a atuagao no
ambiente escolar, com uma visao critica da realidade do planejamento e da avaliagao
escolar, relacionando-os com a comunidade.

A utilizacdao dos Laboratdrios de Informatica nas escolas pode propiciar a
inclusao digital (ou infoinclusao), permitindo que alunos e professores tenham acesso
a sociedade da informagao. Além disso, os recursos de Tl (Tecnologia da Informacgao)
podem ser aplicados para apoiar os processos de ensino e de aprendizagem das
diferentes areas do conhecimento, por meio da utilizacao de software educacional,
tais como jogos educacionais digitais e outras ferramentas que podem ser aplicadas
em sala de aula.

Fundamentacgao teorica

No mundo globalizado, o desenvolvimento tecnoldgico tornou-se um fator
determinante da competitividade internacional, concentrando os principais polos
tecnoldgicos nos paises desenvolvidos. Esses centros de alta tecnologia estao
estrategicamente localizados nas proximidades de grandes universidades e de
laboratérios de estudos cientificos, visando promover uma interagao entre a pesquisa
e a producao e contribuir para o aumento da produtividade e para a diminui¢ao nos
custos de producgao.

A cultura resultante da globalizacao e do desenvolvimento tecnoldgico que a
acompanha delineara um novo redimensionamento ao papel desempenhado pela
escola. Estados-nagdes desenvolvidos investem vultosas quantias em uma educagao
tecno cientifica, enquanto muitas economias em desenvolvimento estao esforgando-
se para que isto aconte¢a, mesmo nao tendo conseguido ainda priorizar a educacgao
como forma de promover o desenvolvimento de suas economias.

No Brasil, a Constituicao de 1988 (BRASIL, 1988), em seu artigo 205, afirma
que a educagao é um direito de todos e responsabilidade do Estado e da familia, e
indica a necessidade de que ela seja colocada como prioridade na construgcao de um
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projeto de desenvolvimento com inclusao social. Por isso, deve ocupar o centro do
debate na luta politica pelos direitos da cidadania. O poder publico, em todas as suas
instancias, deve garantir educac¢ao de qualidade social, construida com a participagao
da comunidade escolar na formulagao, gestao e fiscalizagao das politicas para o setor,
vinculada ao projeto de desenvolvimento economicamente vidvel, ecologicamente
sustentavel e socialmente justo. Passa, portanto, pelo investimento de recursos
orcamentarios suficientes, pela construcdo e manutencao das redes publicas de
ensino municipais, estaduais e federais em todos os niveis e modalidades. Cabe aqui
destacar a necessidade de assegurar escolas de facil acesso no campo e na cidade, e
quando as condi¢des nao estao asseguradas, implementar politicas de apoio, tais
como o transporte e a alimentagao escolar.

A educacgdo precisa ser orientada de modo a incluir todas as camadas sociais,
oferecer oportunidades e, ainda, dar prioridade aos menos afortunados para que no
futuro possam ser capazes de se autopromover, cuja formagao seja compativel com
as tendéncias que o século XXI impde. Portanto, a escola tem que estar aberta ao
mundo do trabalho e com ele dialogar para dar suporte a forma¢ao de sujeitos
munidos de conhecimentos e com capacidade para construir uma realidade
participativa que supde crescimento em todos os sentidos, a fim de que possam
descobrir o mundo e descobrir-se parte deste mundo. Enfim, formar um sujeito com
autonomia para a cidadania global, capaz de conectar-se ao mundo em sua
complexidade, isto é, um individuo autodeterminado e emancipado em um mundo
globalizado. Esta formagao, com certeza, precisa envolver a aplicacdao e o estudo das
TDIC, que sdo o foco do estudo de caso aqui apresentado.

Partindo de principios definidos na LDB 9.394/96 (Lei de Diretrizes e Bases da
Educacao Nacional) (BRASIL, 1996), procuramos tracar um novo perfil de aluno, que
deve ser atendido por um novo curriculo apoiado em competéncias basicas. O ensino
ndao pode ser descontextualizado, compartimentalizado e baseado Uunica e
simplesmente em acumulos de informagdes. Nesse contexto, nos associamos aos
movimentos pedagdgicos que buscam promover uma educagao que possibilite ao
aluno, na interagdo com o mundo, construir sempre novos significados a sua
existéncia, a partir do conhecimento escolar; evitar a compartimentalizagao,
mediante a interdisciplinaridade; e incentivar o raciocinio e a capacidade de
aprender. Porém, para tal intento é necessario oferecer espacos adequados que
favorecam para que o aluno se sinta confiante e possa realizar seu processo de
aprendizagem com eficdacia. Partindo desse principio, pressupomos que o ambiente
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escolar e a relagao que o aluno mantém com esse ambiente é fundamental para o
crescimento social e educacional desse aluno.

Os sujeitos, no processo de participagao de uma atividade social, se encontram
expostos e dispostos a uma gama de elementos e acontecimentos e a uma extensa e
intensa rede de disputa e produc¢ao de significacdes que, de certo modo, ele mesmo
teceu e/ou recebeu como heranca. Este carater intersubjetivo e interativo que marca
o desenvolvimento humano sugere que ele se da intrinsecamente por meio do
compartilhamento de significados. Estas significagdes sao construidas no interior das
comunidades culturais e a partir delas fazem sentido ou podem ser compreendidas.

Neste cenario os processos educativos escolares devem possibilitar aos
individuos os conhecimentos e o acesso as tecnologias que os tornem capazes de
atuar no meio social, em fung¢ao das necessidades econdmicas, sociais e politicas da
coletividade. O meio social e cultural em que o sujeito se encontra e ao qual ele esta
exposto mobiliza o individuo a agao. No entanto, esta atividade sociocultural ndo se
reduz simplesmente a uma reag¢ao automatizada e condicionada aos estimulos, mas
constitui-se em uma construgdao dinamica e interativa que pode resultar na
manutencao e reproducado das estruturas, das praticas e processos ja existentes, mas
abre a possibilidade de modifica-los.

Por isso é necessario refletir sobre os desafios do professor no cotidiano da
escola, compreender quais conhecimentos e saberes s3ao necessarios para a
organizacao de situacdes de aprendizagem que possibilitem aos alunos a apropriagao
dos conhecimentos construidos, sem esquecer de analisar e compreender a realidade
social em que se encontram inseridos.

A aprendizagem é uma atividade cooperativa e comunicativa. E uma
experiéncia que acontece no e com o cotidiano no qual os sujeitos sociais, fazendo
parte do mundo, constroem conhecimentos na relagao intersubjetiva, na participacao
nas instituicdes e a partir dos artefatos materiais tecnoldgicos e simbdlicos que
permeiam o(s) espacgos (s) em que o sujeito atua.

Todos influenciam, de alguma maneira, com maior ou menor intensidade na
cultura de sua geragdo, aceitando, rechagcando ou modificando o que outros
passaram, ressuscitando ou reposicionando o que lhes foi dado anteriormente. A
aprendizagem é uma atividade sociocultural que implica movimentos do sujeito
inserido em uma comunidade e em um processo interativo de didlogo e confronto
entre crengas e saberes, entre saberes e pratica, entre praticas e crengas, entre esses
polos em interacdao e os contextos envolventes. Ha, portanto, uma simetria entre
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desenvolvimento individual e desenvolvimento ou transformacao coletiva e histérica,
de modo que os individuos contribuem a cultura e a cultura contribui no
desenvolvimento dos individuos.

A educag¢dao ndo é apenas um processo de transmissdao de cultura, nem a
escola esta a servico unicamente de um processo que objetiva incutir determinada
ideologia nas mentes ou um instrumento de dominagdo nas mados de uma
determinada classe social (podem atuar desta maneira, mas ndao necessariamente),
mas fazem parte de um processo dinamico sociocultural dialético de tensdo
constante entre reproduzir o ja existente e gerar o novo.

A aprendizagem é construida culturalmente e reflete o embate dessas forgas,
resultando na producdo de sujeitos, identidades sociais e na transformacao da
cultura. Sobretudo, os sujeitos sao:

[...] produtores culturais e as praticas pedagogicas deveriam privilegiar a
organizacdo de experiéncias através das quais os estudantes pudessem
vislumbrar o caradter socialmente construido de seus conhecimentos e
experiéncias, num mundo extremamente cambiante de representacdes e
valores (COSTA; SILVEIRA; SOMMER, 2003, p. 58).

Os professores frequentemente se deparam em suas praticas com
questionamentos tais como: por que os alunos nao se interessam pelas aulas? Como
tornar interessante os conteudos, ou seja, como organizar as aulas de tal modo que
os alunos percebam sua importancia e se interessem pelo estudo? Que metodologia
e que recursos utilizar para garantir um melhor aproveitamento? Que conteudos sao
realmente essenciais a aprendizagem? Por que tantos alunos apresentam problemas
de aprendizagem? Essas contradicOes apresentam indaga¢des com relagao ao saber e
a forma de trabalho realizado na escola. Para entender estas questdes é importante
que o educador compreenda como se opera a relagao entre o sujeito e o objeto do
saber, bem como, sobre o que desencadeia o processo de aprendizagem. E preciso
partir do pressuposto de que ha diferentes comportamentos no interior da sala de
aula, que retratam os conflitos sociais os quais os alunos, os professores e a escola
estdao inseridos. A tentativa de assimilacdo do conteudo escolar com o cotidiano é
apresentada por Vasconcellos (2000, p. 42):

[...] o trabalho inicial do educador é tornar o objeto em questdo, objeto de
conhecimento para aquele sujeito, isto é, para o aluno. Para que isso
ocorra, o educando deve ser desafiado, mobilizado, sensibilizado; deve
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perceber alguma relacdo entre o conteldo e sua vida cotidiana, suas
necessidades, problemas e interesses.

E possivel afirmar que se torna necessdrio criar um conjunto de condi¢des que
seja favoravel a aprendizagem. E importante ressaltar que o conhecimento pode ser
compreendido como uma forma de entendimento da realidade pelo individuo por
meio das interacdes sociais. Para Luckesi (2010), a ciéncia é uma forma de
entendimento da realidade extremamente necessaria para a sobrevivéncia e o
avango da humanidade. No entanto, o desafio da escola esta em possibilitar aos
alunos condi¢des para que possam apropriar-se dos conhecimentos que sirvam de
instrumentos de intervencao na realidade. Mas, ndao se trata de quaisquer
conhecimentos. Pinto (1985, p. 4) afirma:

A ciéncia sé pode tornar-se um instrumento de libertagdo do homem e do
seu mundo nacional se for compreendida por uma teoria filosdfica que a
explique com atividade do ser humano pensante e revele o pleno
significado da atitude de indagacdao em face da realidade natural e social.

Desta forma, a escola existe para propiciar a aquisicdo de mecanismos que
possibilitem o acesso ao saber elaborado. No entanto, sao necessarias condi¢des de
transmissao e assimilacao desses saberes, a fim de que sejam assimilados pelos
individuos de forma consciente e coletivamente. S6 que a preocupacdo docente deve
ir além da sala de aula. E importante que ao realizar as agdes docentes na escola, em
sala de aula o professor reflita sobre a sociedade na qual esta inserido. Segundo Orso,

A educacdo ndo se constitui num trabalho simples que se limita a relacdo
professor/aluno no interior de quatro paredes; constitui-se numa relacdo
complexa na qual interferem muitos determinantes sociais, econdmicos,
culturais, histéricos e politicos (ORSO; GONCALVES; SOMMER, 2008, p. 55).

Além disso, o bom profissional da educagao, ao esmerar-se na realizagdo de
seu trabalho, também percebera os limites dele e de sua ag¢do no interior da sala de
aula; percebera que sua luta ndo podera circunscrever-se a escola, apesar de ser este
o local de seu trabalho profissional (ORSO; GONCALVES; SOMMER, 2008).

O ensino proposto pela LDB 9.394/96 (BRASIL, 1996), visa a propiciar a todos
uma formacgado basica para a cidadania, a partir da criagao, na escola, de condi¢des de
aprendizagem para o desenvolvimento da capacidade de aprender, tendo como
meios basicos o pleno dominio da leitura, da escrita e do calculo; a compreensao do
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ambiente natural e social do sistema politico, da tecnologia, das artes e dos valores
em que se fundamenta a sociedade; o desenvolvimento da capacidade de
aprendizagem, tendo em vista a constru¢cao de conhecimentos, habilidades e a
formacao de atitudes e valores; o fortalecimento dos vinculos de familia, dos lagos de
solidariedade humana e de tolerancia reciproca em que se assenta a vida social.
Partindo deste ideal, o desafio maior que se apresenta a escola é o de ser um espacgo
continuo de socializagdo, onde haja vivéncia de valores, constru¢ao de conhecimento
e desenvolvimento de capacidades, que contribuam para a transformacao da
comunidade a qual o individuo pertence.

Nesse sentido, a escola desejada é aquela que objetiva a qualidade da
formacao a ser oferecida aos estudantes com uma pratica educativa adequada as
necessidades sociais, politicas, econdmicas e culturais, que considere os interesses, as
motivacdes e a diversidade cultural dos alunos e garanta a formagao de cidadaos
autonomos, criticos, reflexivos, comprometidos e participativos, capazes de atuar
com competéncia, dignidade e responsabilidade na sociedade. Acreditamos que as
TDIC possam apoiar o desenvolvimento dos processos de ensino e de aprendizagem,
permitindo a realizagdo de projetos que visem o bem-estar da sociedade, inserindo
os alunos na mesma, bem como no mundo do trabalho cada vez mais globalizado.

Estudo de caso

O estudo de caso foi realizado junto a 26 (vinte e seis) Escolas Publicas, sendo
16 (dezesseis) Estaduais e 10 (dez) Municipais, distribuidas em 17 (dezessete
municipios) do Estado do Rio Grande do Sul, visando identificar como as TDICs —
especialmente os Laboratérios de Informatica, estao sendo utilizados nestes espacos.
Os municipios estudados compreendem: Barra Funda, Caigara, Campinas do Sul,
Condor, Cruz Alta, Erval Seco, Esperanga do Sul, Ibibura, Palmeira das Missdes, Passo
Fundo, Santa Barbara do Sul, Santa Maria, Sarandi, Seberi, Taquarucu do Sul,
Tiradentes do Sul e Trés Passos.

Segundo Yin (2001), os estudos de caso sdao uma metodologia de pesquisa
adequada quando se colocam questdes do tipo “como” e “por que”. Tais indagacdes
fazem parte do objetivo geral deste trabalho, pois pretendemos identificar como as
escolas publicas estao utilizando os recursos que compreendem as TDICs em sua
pratica pedagogica.
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O estudo de caso envolveu uma visita as escolas, buscando conversar com o
responsavel pelo Laboratdrio de Informatica (caso exista na escola), quantos
computadores sao destinados as atividades académicas, como funciona a
manutencao dos mesmos, projetos que sdo desenvolvidos com o apoio da
Informatica, entre outros aspectos.

Com relagao a existéncia de um profissional responsavel pelos Laboratérios de
Informatica das escolas, a maioria (quinze das escolas pesquisadas, representando
57,69%) nao possui este tipo de profissional. Uma das escolas nao possui um
Laboratério de Informatica, pois existem notebooks para todos os alunos,
armazenados em armarios nas respectivas salas de aula. Este € um campo de
trabalho importante para os Licenciados em Computagao. Algumas escolas
municipais possuem profissionais, técnicos, concursados pelo municipio, que
atendem a esta demanda. O grafico da Figura 1 apresenta estes resultados.

Figura 1 — Existéncia de Profissonais Responsaveis pelos Laboratérios de Informatica

Existe uma pessoa responsavel pelo
Laboratério de Informatica?

HSim

H Ndo

Fonte: Elaborado pelos autores.

Além de verificar se as escolas possuiam responsaveis pelos Laboratérios de
Informatica, o estudo de caso também envolveu identificar se as escolas possuem
professores da darea de Informatica. Das 26 escolas do estudo de caso, 11
(representando 42,30%) possuem professores da area de Informatica. Cabe destacar
que 3 destas 11 (27,27%) sao escolas que ofertam Cursos Técnicos na area de
Informatica.

Com relagdo ao numero de computadores, o intervalo fica entre 08 (menor
numero) e 111 computadores (uma escola possui 4 laboratérios de Informatica). A
média de equipamentos é de 30 computadores por escola. Duas escolas municipais
possuem notebooks para todos os alunos, sendo que os mesmos ficam guardados em
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armarios dentro das respectivas salas de aula. Além disso, uma escola possui um
armario moével (com rodizios), para que os notebooks (28 equipamentos) possam ser
levados as salas de aula.

As escolas estudadas ndao possuem projetos na area de Informatica. Os
professores que estao lecionando no momento é que conduzem seus alunos ao
laboratdrio, para desenvolverem pesquisas na Internet e/ou produzirem trabalhos
utilizando os computadores.

Com relagao a manutencao periddica, a maioria das escolas (57,69%) realiza a
manutencao. Em algumas escolas estaduais a manuten¢ao é paga com recursos da
propria escola (sem apoio do Estado). Em algumas escolas municipais, o setor de TI
das respectivas prefeituras presta este servico. Além disso, uma escola afirmou que
os proprios professores fazem a manutencdo e, em outra escola, a mesma é realizada
pelo pai de um dos alunos. Algumas caracteristicas interessantes que foram
identificadas no estudo de caso sao destacadas a seguir:

uma escola municipal usa o sistema Positivo
(http://web.positivoon.com.br);

duas escolas possuem um notebook para cada aluno, que ficam
guardados em armarios nas proprias salas de aula (ndo possuem
laboratorios de informatica);

uma escola fez parceria com o SENAC (Servico Nacional de
Aprendizagem Comercial) para fazer a manuten¢ao dos computadores;
duas escolas possuem, além do laboratdrio de informatica, um armario
movel com notebooks;

em uma escola a manutengao dos computadores é feita por um “amigo
da escola”, que é pai de um dos alunos e faz este trabalho de forma
voluntaria;

uma escola esta sem utilizar o laboratério desde outubro de 2017 por
falta de manutencao;

em algumas escolas a manutencao é feita, voluntariamente, pelos
proprios professores;

na maioria das escolas o uso do laboratério de informatica é feito
mediante agendamento;

na maioria das escolas os alunos utilizam o laboratério de informatica
pelo menos uma vez por semana.
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Com relagao a formagao dos docentes, o estudo de caso identificou que os
professores nao possuem o conhecimento necessario para utilizar de forma plena as
TDIC.

Analisando as opinides dos professores pesquisados, que participaram do
estudo de caso, verificamos que um dos objetivos dos laboratérios de informatica é
propiciar o acesso aos computadores e a Internet, especialmente para aqueles alunos
que nao tém essas oportunidades em casa. Esse é uma das atividades que envolvem
a inclusao digital.

Outra informagao relevante é que, os professores que estdo atuando com os
alunos, no momento que sado direcionados aos laboratérios de informatica, nao ficam
presentes com o0s mesmos, deixando-os sozinhos. Sendo assim, n3ao ha
acompanhamento pedagoégico para verificar o que os estudantes estao
desenvolvendo na pratica.

Por meio dos resultados do estudo de caso verificamos que existe uma lacuna
que pode ser preenchida por profissionais formados na darea de Informatica,
especialmente os Licenciados em Computa¢ao. O perfil do egresso do Curso de
Licenciatura em Computacdo propicia a formagao de profissionais aptos a orientar os
professores e alunos na utilizacao adequada das TDIC, visando a apoiar 0os processos
de ensino e de aprendizagem.

Possibilidades de atuacao do Licenciado em Computagao

Analisando o PDI (Plano de Desenvolvimento Institucional) da UFSM, vigente
na época da proposi¢ao do curso (PDI 2011-2015), a oferta do Curso de Licenciatura
em Computacdo pode ser inserida no objetivo estratégico definido pela Pro-Reitoria
de Graduacdo (PROGRAD) de “ampliar as a¢des de inclusdo, acesso e acessibilidade,
de cooperagao e de inser¢ao socia
formacao de parcerias com a rede publica de ensino por meio de a¢des de formacgao

|H

, por meio da agao estratégica de “estimular a

continuada aos professores, capacitagdo em gestdo escolar e gestao da qualidade”, ja
que o referido Curso permite a formacgao de professores e qualificagdo dos mesmos,
inseridos em suas comunidades, para a utilizacao de tecnologias da informacdo e da
comunicagao (UFSM, 2011).
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O objeto de estudo do curso envolve conceitos fundamentais da Ciéncia e da
Tecnologia da Computacao; teorias relativas a aprendizagem e sua aplicagdo em
ambientes informatizados de aprendizagem; processos de ensino e de aprendizagem
nas areas de Computacao e de Pedagogia.

Por meio da aquisicdo de capacidades relacionadas com o desempenho da
pratica pedagodgica, para o exercicio da docéncia voltada a diversidade, objetiva-se
licenciar professores na area de informatica para atuarem no Ensino Fundamental,
Médio, Técnico, em empresas de consultoria e assessoria em informatica, empresas
de desenvolvimento de software educacional e empresas que utilizam a tecnologia
de informatica para capacitacao de funcionarios.

Os objetivos especificos do Curso de Licenciatura em Computacdao da
UAB/UFSM sdo (UFSM, 2017):

qualificar profissionais capazes de atuarem em empresas que utilizam a
Tecnologia da Informacgao para capacitacao de recursos humanos;
qualificar licenciados na area de Computagdao como agentes capazes de
promover um espac¢o para a interdisciplinaridade, a comunicagao e a
articulagao, entre as diversas disciplinas e dreas do conhecimento do
curriculo escolar, ou seja, fomentar competéncias dentro das areas;
qualificar educadores para o ensino de Computag¢ao em instituicdes que
introduzirem a computacdo em seus curriculos, como matéria de
formacao.

Estes educadores devem ter a capacidade de:

a) analisar as atividades desenvolvidas nas instituicdes em que estejam
inseridos, interagindo de forma ativa e solidaria com a comunidade;

b) cooperar no processo de discussao, planejamento, execucdo de agdes
pedagdgicas e avaliagao do projeto pedagdgico da instituicdo em que estejam
inseridos;

c) compreender o contexto socioecondmico e cultural no qual se encontram,
propondo resolucao dos desafios encontrados;

d) atuar nas dareas de servigo e apoio escolar ou em outras areas nas quais
sejam previstos conhecimentos pedagdégicos e de Computagao.
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O perfil do egresso Licenciado em Computacao esta baseado na Resolugdo do
CNE/CES 5/2016 (BRASIL, 2016), que estabelece as Diretrizes Curriculares Nacionais
para os cursos de graduagao em Computacao. Segundo esta resolugdo, os cursos de
licenciatura em Computacao tém como objetivo principal preparar professores para
formar cidaddaos com competéncias e habilidades necessarias para conviver,
prosperar em um mundo cada vez mais tecnoldgico e global, e que contribuam para
promover o desenvolvimento econdmico e social de nosso pais. A introdug¢ao do
pensamento computacional e algoritmico na educacdo basica fornece os recursos
cognitivos necessarios para a resolugao de problemas, transversal a todas as areas do
conhecimento. As ferramentas de educagao assistida por computador e os sistemas
de educagdao a distancia tornam a interagao ensino-aprendizagem prazerosa,
autonoma e efetiva, pois introduzem principios e conceitos pedagdgicos na interacao
humano-computador. Essas ferramentas sao desenvolvidas com a participacdo de
Licenciados em Computacdo. Genericamente, todo sistema computacional com
funcionalidade pedagodgica ou que necessita de assisténcia para seu uso, requer a
participacdo dos Licenciados em Computacao.

O Licenciado em Computacdo podera atuar como docente na area de
Informatica, no ensino fundamental e médio, além de atuar como responsavel pela
aplicacao das TDIC no ambito escolar, planejando, orientando, acompanhando e
supervisionando a aplicacdo das diferentes tecnologias interativas no contexto
educacional.

Além disso, o Licenciado em Computacdao podera atuar na implantacdo de
metodologias e infraestrutura computacional para o desenvolvimento de atividades
ligadas a EaD (Educagdao a Distancia), bem como no desenvolvimento de softwares
educacionais, tais como ambientes virtuais de aprendizagem, jogos educacionais e
outras ferramentas que possam ser aplicadas no ambiente escolar, como
ferramentas de apoio aos processos de ensino e de aprendizagem.

O Licenciado em Computagcdo é um profissional docente que incorpora
competéncias, saberes e habilidades de criatividade e inova¢ao, de cooperagao e de
trabalho em equipe, de gestdo e tomada de decisdes, de aquisicao e producao de
conhecimentos, de expressao e comunica¢do, nao sendo somente reprodutor de
conhecimentos ja estabelecidos. Trata-se de um profissional capaz de: atuar na
docéncia visando a aprendizagem multidimensional do aluno e compreender a
pratica pedagdgica como um processo de investigacdo, de desenvolvimento e de
aprimoramento continuo; estabelecer relacdes entre as areas do conhecimento e o
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contexto social que atua; desempenhar um papel transformador da realidade de
forma a contribuir para o desenvolvimento da ciéncia, tecnologia, arte, cultura e o
trato da diversidade; promover a formacao de cidaddaos para uma sociedade fundada
no conhecimento, no trabalho e na necessdria reflexdo sobre valores éticos, de
justica e de integracdo social (SBC, 2018).

Consideragoes finais

Este artigo apresentou os resultados de um estudo de caso realizado em
Escolas Publicas do Estado do Rio Grande do Sul, buscando identificar como as TDIC e
os laboratdrios de informatica tém sido utilizados nos processos de ensino e de
aprendizagem. Os resultados mostram que é preciso qualificar os docentes para
utilizarem, de forma adequada, os recursos das TDIC no ambiente escolar. Além
disso, é preciso uma renovag¢ao nos laboratérios de informatica.

Acreditamos que, com a formacdo de Licenciados em Computagao e com a
abertura de vagas para estes profissionais nas escolas, sera possivel aprimorar e
alavancar o emprego das TDIC nos processos de ensino e de aprendizagem. Estes
profissionais estarao preparados para atuar na formacao docente e, também, no
desenvolvimento de softwares educacionais, entre outras atividades. Neste contexto,
o Governo do Estado do RS langou, recentemente, o projeto “Educacdao Gaucha
Conectada” (ARAUJO, 2019). Este projeto, bem como outras iniciativas oriundas das
acles que os alunos do Curso de Licenciatura em Computa¢do da UAB/UFSM irdo
efetivar durante a realizacao dos Estagios Supervisionados, permitirdao o avango da
aplicagao dos recursos das TDIC nas escolas e, também, de agBes que permitam o
desenvolvimento do pensamento computacional (SBC, 2018).
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