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RESUMO: Este trabalho, de natureza qualitativa e exploratdria, é resultado de um
projeto que objetivou proporcionar a criancas que apresentavam atraso em seu
processo de alfabetizacdo uma forma diferente e ludica de aprender a ler e a
escrever. Participaram 93 alunos do primeiro ciclo do ensino fundamental, de duas
escolas publicas municipais no interior de S3o Paulo, que ndo estavam
alfabetizados ou que estavam com defasagem na aprendizagem da leitura e
escrita. Os alunos foram atendidos uma vez por semana em sessdes de até uma
hora de duragdo, por estudantes do curso de Pedagogia. Foram realizadas
intervengdes em que jogos foram utilizados com o intuito de propor uma
intervencao focada naleitura e escrita. Os resultados evidenciaram que as criangas
atendidas tiveram progresso em sua aprendizagem. Os participantes do processo
demonstraram alegria em terem integrado o projeto, uma vez que suas
necessidades e dificuldades foram trabalhadas de forma prazerosa e ludica.
Palavras-chave: Ensino. Didatica. Alfabetiza¢do. Ludico. Leitura. Escrita.

THE USE OF GAMES FOR THE CARE OF CHILDREN WITH DIFFICULTIES IN
LITERACY

ABSTRACT: This qualitative and exploratory work is the result of a project that
aimed to provide children with a delay in their literacy process a different and
playful way of learning to read and write. Participants were 93 students from the
first cycle of elementary education, from two municipal public schools in the
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interior of Sdo Paulo, who were not literate or who were lagging in reading and
writing. The students were attended once a week in sessions of up to one-hour
duration, by students of the Pedagogy course. Interventions were performed in
which games were used with the purpose of proposing an intervention focused on
reading and writing. The results showed that the children attended had progress
in their learning. The participants of the process showed joy in having integrated
the project, since their needs and difficulties were worked in a pleasant and playful
way.

Keywords: Teaching. Didactics. Literacy. Ludic. Reading. Writing.

EL USO DE JUEGOS PARA LA ATENCION A NINOS CON DIFICULTADES EN LA
ALFABETIZACION

RESUMEN: Este trabajo, de naturaleza cualitativa y exploratoria, es el resultado de
un proyecto que objetivéd proporcionar a nifios que presentaban retraso en su
proceso de alfabetizaciéon una forma diferente y ludica de aprender a leer y a
escribir. Participaron 93 alumnos del primer ciclo de la ensefianza fundamental,
de dos escuelas publicas municipales en el interior de Sdo Paulo, que no estaban
alfabetizados o que estaban con desfase en el aprendizaje de la lectura y escritura.
Los alumnos fueron atendidos una vez por semana en sesiones de hasta una hora
de duracién, por estudiantes del curso de Pedagogia. Se realizaron intervenciones
en que juegos se utilizaron con el propdsito de proponer una intervencién
enfocada en la lectura y escritura. Los resultados evidenciaron que los nifios
atendidos tuvieron progreso en su aprendizaje. Los participantes del proceso
demostraron alegria en haber integrado el proyecto, una vez que sus necesidades
y dificultades se trabajaron de forma placentera y ludica.

Palabras clave: Ensefianza. Didactica. Alfabetizacidn. Ludico. Lectura. Escritura.

Introducao

A alfabetizacdo é um tema amplamente pesquisado no campo educacional, sendo
muito recorrente em varios trabalhos, no entanto, ainda hoje ndao ha um consenso entre os
pesquisadores sobre quais os melhores recursos didaticos para garantir a aprendizagem da
leitura e da escrita alfabética por alunos da educac¢do basica. No entanto, podemos afirmar,
embasados numa perspectiva interacionista, que ha certa aproximacao entre alguns autores
sobre o tema alfabetizacdo (KLEIMAN, 2001; MONTEIRO; SOARES, 2014; SOARES, 2004)
guando estes afirmam que a aquisicao da leitura e escrita, na atualidade, deve ser entendida
como um processo social, em que a alfabetizacdo é um conceito plural que se refere as

praticas sociais de leitura e escrita, envolvendo diferentes praticas sociais, ndo se restringindo
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mais ao simples dominio do cédigo e as atividades de codificacdo e decodificacao.

Também é fato que o Brasil amarga em sua histéria o fracasso de inimeros alunos que
saem da escola sem estarem alfabetizados. De acordo com Silva (2007), nos ultimos cinquenta
anos, o Brasil se configurou como um dos campedes mundiais do fracasso na alfabetizagado.
Segundo dados da Pesquisa Nacional por Amostra de Domicilios (2012), o contingente de
pessoas analfabetas no Brasil foi de 12,9 milhdes de pessoas. Esses indices evidenciam que a
aquisicdo da leitura e escrita ainda é um problema social para grande parte da populacao
brasileira, sobretudo a populacdo que depende da escola publica.

Mais recentemente, segundo o Instituto Nacional de Pesquisas Educacionais Anisio
Teixeira (INEP), em 2015, 13% dos alunos que cursavam o Ensino Fundamental | tinham
distorgdo idade série no referido ano. No Ensino Fundamental Il, 26% ainda apresentavam um
atraso escolar e, no Ensino Médio, 27% dos estudantes ndo estavam na série adequada
(BRASIL, 2015). Cabe esclarecer que os alunos considerados com distor¢ao idade série,
segundo o critério adotado pelo INEP, sdo aqueles que apresentam atraso de dois anos ou
mais em relacdo a série que cursam e a que deveriam cursar, o que indica que os numeros
nacionais ainda sdo preocupantes.

As questdes envolvendo as dificuldades de aprendizagem das criancas dimensionam a
discussao da escola e a sua tarefa em atender a todos os alunos, em suas necessidades e
especificidades. Assim, ao observar esses indices relacionados aos resultados dos alunos,
especialmente no ambito da alfabetizacdo, conduz também ao questionamento do fracasso
da escola em garantir o direito a estes alunos de pleno acesso e utilizacdo da linguagem oral
e escrita. Desse modo, compreende-se que sdao muitos os fatores envolvidos nesse quadro
preocupante, como por exemplo, as estruturas das escolas brasileiras, os processos
formativos dos professores, o processo de escolariza¢do anterior do aluno e seu contato com
a leitura e escrita no cotidiano. No entanto, hd certa notoriedade para os procedimentos
metodolégicos de ensino da leitura e escrita, que podem contribuir (ou ndo) para a
aprendizagem do aluno. Nesse sentido, compreende-se que a discussdao acerca da melhora
dos indices de alfabetizacdo no pais perpassa também por uma discussdo sobre métodos e
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materiais para se alfabetizar.

Frente a essa realidade, referente aos resultados de alunos em avaliagdes em larga
escala, o Governo Federal assume o compromisso de buscar politicas publicas indutoras de
transformacgdes significativas na estrutura escolar, nas formas de ensinar, organizar e
desenvolver o curriculo. Podemos inferir que dentre essas agdes propostas encontra-se a
ampliacdo da educacdo bdsica obrigatéria para nove anos e, mais recentemente, o
compromisso formal assumido pelos governos federal, do Distrito Federal, dos estados e
municipios de assegurar que todas as criancas estejam alfabetizadas até os oito anos de idade,
ao final do 32 ano do ensino fundamental (BRASIL, 2013).

Como forma de melhor assegurar esse direito a crianca, foi criado, em 2012, o Pacto
Nacional pela Alfabetizacdo na Idade Certa (PNAIC), que tem como principal objetivo
implementar uma formacdo de professores alfabetizadores que propicie uma minuciosa
discussdo acerca do processo de alfabetizacdo, de modo que o cenario brasileiro nessa area
do conhecimento obtenha melhores indices. Cabe destacar que alguns estudos relacionam
uma formacdo docente inicial deficitaria na drea da alfabetizacdo como uma das causas para
a producdo dos quadros de fracasso na aprendizagem na educacao basica.

Suba (2012) realizou um estudo junto a estudantes de cursos de Pedagogia de cinco
instituicdes diferentes, investigando qual era o tempo dedicado nos cursos as disciplinas que
preparam os pedagogos para o ensino da leitura e escrita na educacdo basica. De acordo com
os resultados da autora, cerca de trés a quatro disciplinas sdao dedicadas a discussao da
aprendizagem da leitura e escrita nos cursos de formacdo. Suba (2012) também investigou
junto aos alunos dessas instituicdes se consideravam-se preparados para assumir uma turma
de alfabetizacdo quando concluissem o curso de Pedagogia e, dos dezesseis participantes,
apenas trés se sentiam preparados para assumir esta tarefa.

Em consonancia, Libaneo (2013) também considera que seja necessdrio discutir os
cursos de formacoes iniciais, especialmente os de Pedagogia, no ambito do tempo dedicado
as disciplinas que preparam os pedagogos para o ensino na educacdo bdsica e ressalta que
“[...] hda pouca preocupacdo com o que e como ensinar, mostrando insuficiéncia de
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conhecimentos ligados a formacdo inicial” (p. 79). Assim, o autor entende que hd uma
dissociagdo entre os conteldos da educagao basica e as metodologias de ensino, que torna o
professor da educacdo basica despreparado para assumir sua tarefa.

Logo, o PNAIC é um processo de formacgao criado para discutir, junto aos professores
alfabetizadores, tanto os conteudos pertinentes ao ciclo de alfabetizagdao, como os meios de
trabalha-los, isto é, diferentes e diversificadas atividades. O Pacto Nacional pela Alfabetizacdo
na Idade Certa (BRASIL, 2013) é embasado por quatro principios centrais em que se considera:
1) o Sistema de Escrita Alfabética é complexo e exige um ensino sistematico e
problematizador; 2) o desenvolvimento das capacidades de leitura e de producdo de textos
ocorre durante todo o processo de escolarizacdo, mas deve ser iniciado logo no inicio da
Educacao Basica, garantindo acesso precoce a géneros discursivos e de circulagado social e a
situacOes de interacdo em que as criancas se reconhecam como protagonistas de suas
proprias histérias; 3) os conhecimentos oriundos das diferentes areas podem e devem ser
apropriados pelas criancas, de modo que elas possam ouvir, falar, ler, escrever sobre temas
diversos e agir na sociedade; 4) a ludicidade e o cuidado com as criancas sao condices basicas
nos processos de ensino e de aprendizagem.

Em relagdao a esse ultimo principio — a ludicidade — ha nos materiais didaticos e
pedagdgicos que foram distribuidos pelo PNAIC as escolas e utilizados na capacitacao dos
professores alfabetizadores varios jogos pedagogicos de apoio a alfabetizacdo. O objetivo do
uso de jogos em sala de aula é apontado, nesses materiais, como um recurso importante ao
processo de alfabetizacdo, uma vez que os jogos possibilitam articular diversas areas do
conhecimento, permitem a participacdo de todas as criangas, independente de seus
impedimentos e dificuldades, oportunizando ao professor formar agrupamentos de acordo
com os conhecimentos dos alunos. Nesse material, o jogo consta como atividade permanente,
gue pode ser coletiva ou individual, deve estar no planejamento do professor e é considerado,
para além de uma atividade Iudica, uma atividade especifica, que auxilia e direciona a intencao
do professor no planejamento de atividades de leitura e escrita para a alfabetizacao.

Outra medida tomada pelo governo foi a criagdo da Base Nacional Comum Curricular -
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BNCC - em 2015 (BRASIL, 2015), definida como uma orientagdo curricular que especifica todos
os conteudos essenciais que os alunos da educagdo bdsica devem aprender em cada ano e
etapa escolar. A terceira e Ultima versdao do documento foi homologada em dezembro de 2017
pelo Conselho Nacional de Educacao e, atualmente, as escolas ja estdo passando por uma fase
de reajustes em seus curriculos para se adaptarem ao documento. Espera-se que a BNCC seja
implantada definitivamente até 2020. A implantacdo da BNCC conta com um processo de
formacao continua dos professores e revisdao dos materiais didaticos para que se adequem a
Base, porém, no documento, ndo é mencionado o uso de jogos como ferramenta pedagdgica,
tampouco a sua disponibilizagdo, como foi feito no PNAIC.

Uma das providéncias tomadas como forma de adequacdo a BNCC foi a criagdo do
Programa Mais Alfabetizacdo (BRASIL, 2018), em marc¢o de 2018, que se constitui em um
programa de acompanhamento de alunos do primeiro e segundo ano do ensino fundamental
que possuem defasagem em seus processos de aprendizagem de leitura, escrita e
matematica. Na rede municipal onde foi realizada esta pesquisa, esse acompanhamento serd
feito por voluntarios, ndo necessariamente formados em pedagogia e escolhidos por meio de
um processo seletivo simplificado, dentro da sala de aula, e serd responsabilidade do
professor definir as atividades que serdo feitas e supervisionar o voluntario.

A maior mudanca da BNCC para o PNAIC é o tempo destinado para a alfabetizacao.
Como ja dito, no PNAIC, a crianca deve ser alfabetizada até o final do terceiro ano do ensino
fundamental. Porém, com a BNCC, o periodo de alfabetizagao deve ser consolidado ao final
do segundo ano. E valido ressaltar que a BNCC defende que o processo de alfabetizacdo deve
ser iniciado no primeiro ano do ensino fundamental, mas que a crianga deve ter contato com
o universo da leitura e da escrita desde a educacédo infantil.

Desse modo, compreende-se que os jogos, quando direcionados para a area de
linguagens, podem trazer iniUmeras contribuicbes para o processo de aprendizagem da
criancga, pois permitem o trabalho com conteudos especificos da alfabetizacdo, como por e
exemplo, a reflexao acerca das propriedades do sistema de escrita alfabética; o significado das
palavras e sua estrutura e ainda mobilizam o interesse e a atencdo da crianca. Fernandes e
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Osti (2016) realizaram uma pesquisa acerca dos jogos especificos distribuidos as escolas
participantes do PNAIC, elencando as especificidades trabalhadas pelos jogos, principalmente
as habilidades que os alunos precisam adquirir sobre o sistema de escrita alfabético, tao
importante no periodo inicial da alfabetizagcdo. As autoras demonstraram como esses recursos
podem contribuir para o planejamento docente.

Especificamente acerca dos jogos, Piaget (1998) discorre sobre a relacdo entre o
desenvolvimento da cooperagdo entre os alunos em atividades em grupo e a construcao do
conhecimento, afirmando que sdo necessarias, para a constituicio da razdo, as relacdes
cooperativas entre alunos. Assim, segundo o autor, os jogos podem configurar-se como estas
atividades em grupos que vao possibilitar a iniciativa pelo aluno; o desenvolvimento da
independéncia intelectual sobre seus membros; o desenvolvimento do controle matuo e da
reciprocidade e também acdes de disciplina e esfor¢co pessoal para se atingir o objetivo
proposto.

De acordo com Leal et al. (2008), o jogo constitui uma das formas de tornar o ensino
da alfabetizacdo mais eficaz e estimulante. Consideram que ele alia o prazer e o divertimento
a aprendizagem, e quando direcionados para a alfabetizacdo e o ensino da lingua materna,
tornam o processo de aprendizagem revestido de significado, uma vez que integram o prazer
e o aprender, bem como ainteragdo com o outro. Além disso, outros autores (FURTADO, 2004;
KISHIMOTO et al., 2011; MACEDO; PETTY; PASSOS, 2005; SANTOS 2011) também ressaltam a
relevancia dos jogos para o processo de desenvolvimento do sujeito e, consequentemente,
para sua aprendizagem, ao salientar que tal recurso contribui para o desenvolvimento da
atencdo, do raciocinio légico, memdria, descentracao do pensamento, desenvolvimento da
argumentacdo, a capacidade de se colocar e compreender o ponto de vista do outro, bem
como propicia a capacidade de desenvolver seu préprio ponto de vista. Ainda se compreende
gque os jogos também s3o ferramentas Uteis no trabalho com o processo de interacdo e
socializagdo dos alunos.

Em relacdo ao processo especifico da alfabetizacdo, os jogos podem ser recursos
relevantes para um ensino sistematizado da lingua escrita, principalmente aqueles que tém
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como foco alguns aspectos do Sistema de Escrita Alfabética, pois auxiliam os alunos a
consolidarem tal aprendizagem, necessaria para que se tornem plenamente alfabetizados. Os
jogos direcionados para o trabalho com a linguagem permitem que as criancas compreendam
algumas especificidades da lingua, que ndo se restringem apenas as propriedades do sistema
de escrita, mas dizem respeito a ampliagdo do vocabuldrio, ao trabalho com o significado das
palavras (semantica) e a estrutura das palavras (morfologia).

Kishimoto et al. (2011) investigaram as contribuicdes dos jogos para o processo de
alfabetizacdo e letramento e enfatizaram que os jogos apresentam contribuicées para o
processo de aprendizagem, sobretudo porque possibilitam aos estudantes desenvolverem
uma visdo positiva da escola devido as atividades ludicas realizadas e que a insercao dos jogos
no ensino fundamental permite que sejam utilizados como uma ferramenta para o
letramento. Luna (2008) nesse sentindo aborda que, apesar de alguns docentes considerarem
gue os jogos, muitas vezes, podem ndo contribuir no contexto educacional, por ser um
instrumento que pode provocar a dispersdo e a desatencdo dos alunos, o jogo, ao contrario
do que pensam, “pode estimular, ‘convidar’ a crianca a prestar atencdo, a se concentrar para
vencer, estendendo esse valor para outras atividades escolares” (p. 112).

Silveira (2004) desenvolveu uma pesquisa na qual analisou a relacdo entre o jogo e a
compreensao leitora e afirmou que as condutas dos sujeitos no jogo tém relacdo com as
condutas adotadas por eles para compreender o que leem. Além disso, também enfatizou que
0s jogos permitiram que as criangas demonstrassem interesse na atividade, o que reforga o
valor do jogo, como atividade direcionada para a aprendizagem no contexto escolar.

Assim, compreende-se que o estudo dos jogos tem diferentes perspectivas tedricas,
como por exemplo, a pedagdgica, a psicoldgica, a filosdfica, a socioldgica e a psicopedagdgica,
sendo que cada uma destas vertentes analisa uma perspectiva diferente acerca da relacdo do
sujeito com este instrumento cultural, que sdo os jogos. Desse modo, neste estudo parte-se
do principio da aplicabilidade dos jogos no processo de alfabetizacdo, sendo um instrumento
facilitador do ensino para o professor e possibilitador da aprendizagem para o aluno.

Além disso, o desenvolvimento do estudo, além de evidenciar as contribuicdes dos
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jogos para a aprendizagem, também expde a questdo da formacdo docente inicial e os meios
de ensinar na educacgao basica. Sabe-se, por meio de pesquisas, que a inser¢ao dos jogos em
sala de aula ainda enfrenta algumas resisténcias por parte dos professores, que dentre as
justificativas indicam, por exemplo, a falta de formacao para a utilizagao deste tipo de material
(SILVEIRA, 2016), a quantidade de alunos na turma e a dificuldade na organizagdo da proposta
para atender a todos (LUCCA, 2018) e a indisciplina gerada em sala de aula quando este tipo
de atividade é proposta. Assim, no desenvolvimento deste projeto, foi também trabalhado
com as estudantes do curso de Pedagogia os conteudos inerentes ao ciclo de alfabetizacdo e
os meios de desenvolver o trabalho junto aos alunos da educagdo basica, tendo o jogo com
um dos recursos possiveis para o atendimento das dificuldades de aprendizagem.

Neste estudo, portanto, parte-se do principio de que os jogos podem ser instrumentos
importantes no processo de aprendizagem inicial da leitura e da escrita, trabalhando de modo
direcionado com as especificidades da lingua. No entanto, reconhece-se que essa ndo pode
ser a Unica estratégia a ser utilizada no processo de alfabetizacdo, que exige a insercdo de
outras atividades e direcionamentos, como, por exemplo, o contato e leitura de diversos
géneros textuais, as escritas de autoria da prdpria crianga, os exercicios de escrita de textos e
reescrita, enfim, uma série de atividades que permitam trabalhar diferentes habilidades e
contelddos. Porém, acerca do processo da aprendizagem da leitura e escrita inicial,
compreende-se que os jogos tém muitos aspectos contributivos para a organizacdao deste
processo de ensino, pelo professor.

Partindo dessa premissa, de que o processo de aprendizagem deve ser significativo,
prazeroso e integrar conhecimento com a interacao e que é fator primordial da Educacdo a
garantia ao ensino de qualidade e iguais oportunidades de aprendizagem, este projeto surge
no intuito de proporcionar o atendimento especifico de alunos do ensino fundamental com
dificuldades em seu processo de alfabetizacdo, oferecendo-lhes assisténcia e atendimento
educacional especializado. E também objetivo do projeto abordar problemas da pratica
pedagdgica e contribuir para a pratica docente, especialmente dos alunos do curso de
pedagogia, no intuito de ensinar outras formas para trabalhar, como, por exemplo, se
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apropriando de jogos como um instrumento para a aprendizagem.

De forma geral, objetivou-se atender alunos do primeiro ciclo do ensino fundamental
gue ndo estdo alfabetizados ou que estejam com defasagem na aprendizagem da leitura e
escrita e proporcionar a eles uma forma diferente e ludica de aprender a ler e a escrever.
Especificamente, buscou-se inserir a ludicidade como componente do processo de
aprendizagem da leitura e escrita e utilizar jogos pedagdgicos para a construcdo da aquisicdo
do sistema de escrita alfabética. Considerando que cabe a escola garantir a todos os seus
alunos oportunidades de aprendizagem que possam promover continuamente avangos
escolares, em observancia aos principios e diretrizes estabelecidos na Lei de Diretrizes e Bases
da Educagdo Nacional (LDB n2. 9.394/96) este trabalho promove uma reflexdo acerca da
importancia de procedimentos e estratégias diferenciadas para o ensino da leitura e escrita,

no caso especifico, o uso de jogos pedagdgicos.

O contexto da pesquisa

Realizou-se um trabalho de intervencdo junto aos alunos de duas escolas da rede
Municipal de uma cidade pertencente a mesorregiao de Piracicaba, no interior de Sao Paulo,
gue foram diagnosticados por seus professores e pela coordenacdo da escola como criancgas
em situacdo de atraso escolar por ndo estarem alfabetizadas ou por apresentarem defasagem
na aprendizagem da leitura e escrita. O atendimento foi autorizado pelos responsaveis e teve
aprovacdo do Comité de Etica em Pesquisa com Seres Humanos.

O fato de essas criancas apresentarem atraso na aquisicdo da leitura e escrita
repercute em outros contelddos escolares, implica na dificuldade de adquirir novos
conhecimentos e de ter um pleno desenvolvimento de suas habilidades e capacidades, o que
também os torna mais vulneraveis a desenvolver comportamentos e sentimentos negativos,
por ter consciéncia de seu atraso e de sua dificuldade para aprender. A partir do apontamento
dos professores e coordenadores da escola, buscou-se promover a¢des inclusivas e educativas
desenvolvidas mediante a necessidade da instituicdo escolar, visando o pleno

desenvolvimento do aluno atendido.
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Didaticamente foram realizadas atividades diferenciadas, com o foco em jogos
pedagdgicos voltados especificamente para a alfabetizagao, leitura e escrita. Os alunos eram
atendidos uma vez por semana, durante todo o ano letivo, em sessdes de até uma hora de
duragao. Metodologicamente foram utilizados jogos pedagdgicos, tal como bingo, batalha
silabica, trilha silabica e ortografica, dentre outros. Cabe destacar que durante o atendimento
dos estudantes foram criados e produzidos diferentes jogos pedagdgicos e materiais para
leitura, material este confeccionado por estudantes de pedagogia com base nos contetdos a
serem ensinados para as criancas atendidas, visando aperfeicoar o processo de alfabetizacdo

e letramento de alunos do primeiro ciclo do ensino fundamental.
Participantes

Foram atendidos 47 estudantes em 2016 e 46 alunos em 2015, totalizando 93 alunos,
de ambos os sexos, do 22 ano do primeiro ciclo do ensino fundamental, que ndo estavam
alfabetizados ou que estavam com defasagem na aprendizagem da leitura e escrita. As
criangas foram indicadas pelos professores da escola e pela coordenacdo, uma vez que, em

comparacdo aos demais alunos, apresentavam muita defasagem.
Procedimento de atendimento e produg¢ao dos dados

Os atendimentos foram semanais, com duracdo de duas horas para cada grupo de
crianga atendida, e foram realizados durante dois anos. As criangas foram separadas em
pequenos grupos, até cinco alunos, de acordo com suas dificuldades, em alguns momentos
foram feitos atendimentos individuais visando uma sistematizacdo voltada para a dificuldade
especifica da crianca. Todas as atividades foram planejadas buscando despertar na crianca a
vontade para aprender e a busca pelo enfrentamento de sua dificuldade. Foram, como ja
exposto, planejadas atividades ludicas, o que inclui a confeccdo de jogos pedagdgicos
diferenciados.

Antes de iniciar o atendimento, foi realizada com todas as criangas uma atividade
pedagdgica em que se avalia o nivel de sua escrita e leitura, realizada por meio de ditado de
campo semantico, escrita espontanea e leitura. Com base nesses dados os planejamentos

784

Argumentos Pré-Educacdo, Pouso Alegre, v. 4, n. 10, p. 774-795, jan.-abr., 2019
ISSN: 2448-2803 http://dx.doi.org/10.24280/ape.v4i10.378



l ’(0" Eduwca” Uso DE JOGOS PARA O ATENDIMENTO A CRIANCAS COM DIFICULDADES

REVISTA DE EDUCACAO DA UNIVAS NAALFABETlZACAO

A. OsTI
T. A. F. DE Lucca
A. C. MANFRONI

foram definidos e realizadas as atividades de cada atendimento.
Resultados e discussao

Os alunos foram avaliados a cada dois meses (em média), para a verificagdo de como
estava o progresso (ou ndo) e analisar a evolucdo de sua escrita e autonomia na leitura. Todos
os alunos iniciaram o atendimento na hipdtese pré-silabica da escrita. Cabe esclarecer que
foram utilizadas as definicbes propostas por Ferreiro (1985) para analisar a escrita do grupo.
De acordo com a referida autora, as hipdteses de escrita sdo descritas da seguinte forma: pré-
silabica (PS) quando a crianca ndo registra a pauta sonora. A hipétese sildbica sem valor (SSV)
ocorre quando a letra ndo corresponde ao valor sonoro e sildbica com valor (SCV) ocorre
quando a letra registrada tem correspondéncia sonora. Na fase sildbica-alfabética (SA), ha
uma maior correspondéncia entre as letras da palavra com o que foi escrito. Na ultima
hipétese chamada de alfabética (A), a escrita apresenta um numero maior de letras, havendo
a correspondéncia entre a letra e os fonemas ouvidos, mas pode ainda ndo haver dominio das
regras ortograficas da lingua. Durante o processo de atendimento foram realizadas
intervengdes trimestrais e feitas avaliacGes para o acompanhamento dos resultados, tal como
apresentado no Quadro 1

Quadro 1 - Avaliacdo do nivel da escrita

Avaliacies Numero de criangas em cada hipdtese de escrita Total de criancas
¢ PS Y scv SA A atendidas
1¢ 08 57 22 06 -
20 05 41 24 19 04
93
3¢ 03 6 53 14 17
48 - 3 1 13 76

Fonte: Elaborado pelas autoras. Dados de pesquisa

O Quadro 1 mostra a evolucdo dos grupos atendidos, o que evidencia a
individualidade, uma vez que nem todos os alunos conseguiram chegar a fase alfabética da
escrita. Em termos numéricos, dos 93 alunos que iniciaram o atendimento como PS, apds dois
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meses e realizada a primeira avaliacao, 08 estavam PS, 57 SSV, 22 SCV e 06 SA. Na segunda
avaliagcdo é possivel observar que houve uma diminui¢cdo de alunos SSV de 57 para 41 e
aumento dos SCV (de 22 para 24), SA (de 06 para 19) e A (04). Esse ultimo dado mostra
evolugdo uma vez que na primeira avaliagdo nenhum aluno era alfabético. A terceira
avaliagdo, ocorrida no terceiro trimestre, teve um maior nimero de alunos SCV (53) e de
alunos alfabéticos (17). Na ultima avaliacdo, ocorrida préoximo do término do ano letivo,
observa-se uma maioria de alunos alfabéticos (76) e silabicos-alfabéticos (13) ndo havendo
mais nenhum aluno pré-silabico.

E fato que a evolucdo dos alunos nio depende unicamente do atendimento, uma vez
gue os mesmos estavam em sala de aula regular e eram acompanhados pelo professor da sala,
no entanto, convém destacar a importancia do trabalho com jogos, tal como proposto aqui,
uma vez que se percebeu, durante os atendimentos, que os jogos propiciaram aos estudantes
uma maior percepg¢ao dos fonemas e melhor entendimento da formacao de palavras, bem
como o reconhecimento delas. Como forma de melhor visualizar essa afirmativa, a Figura 1
mostra as atividades de uma das criangas atendidas que foi a que mais apresentou evolucao
durante o ano letivo, pois de pré-silabica chegou a hipdtese de escrita alfabética, ou seja, sua
escrita corresponde alfabeticamente com os fonemas, mesmo que ainda ndo se aproprie das

regras e normas ortograficas.

Figura 1 - Ditado semantico — brinquedos — avalia¢do inicial.
Fonte: arquivo documental do projeto

A escrita pertence a uma aluna de nove anos que cursava o 22 ano do Ensino

Fundamental e, segundo a escola, ndo conseguia acompanhar a turma regular a qual pertencia
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em decorréncia de sua dificuldade para ler e escrever. Sua escrita é relativa a um ditado
diagnodstico que compreende uma lista de dez palavras, cujo campo semantico se relaciona a
brincadeiras / brinquedos. Como se pode observar, ndo é possivel fazer uma leitura da escrita
dessa crianga quando nao se conhece a lista das palavras que foram ditadas nem o contexto
desta escrita. Em sua producdo ha uma prevaléncia, em quase todas as palavras, do uso das
letras “A”, “P” e “Q”, letras estas que fazem parte de seu nome.

Como exposto anteriormente, foram trabalhadas diferentes metodologias, com
prevaléncia da questdo ludica. Abaixo apresentam-se dois jogos que foram confeccionados
pela turma do curso de Pedagogia da UNESP, campus de Rio Claro, durante o curso da
disciplina “Metodologia do Ensino Fundamental: Alfabetizagao”, sob responsabilidade de uma
das autoras deste artigo, com o objetivo de contribuir para o trabalho com as criangas

atendidas.

Figura 2 - Jogo Batalha silabica.
Fonte: arquivo documental do projeto.

Esse jogo é trabalhado em duplas e as criangas precisam preencher todos os espagos
com as silabas correspondentes para conseguir formar o nome da figura sorteada. No outro
jogo (Figura 3) que também foi confeccionado pelos alunos do curso de pedagogia, as criancas
sao desafiadas, a partir do sorteio de uma placa, a formar quantas palavras forem possiveis.
Ganha a dupla ou grupo que formar o maior nimero de palavras no menor tempo. Por
exemplo, na primeira placa, a esquerda, com as letras “A,J, P, L, A, T, N, E, O” é possivel formar

as palavras: papel, planta, lata, pente, lente, Japdo, janela, planeta, loja, dentre outras.
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Figura 3 - Jogo descubra se puder.
Fonte: arquivo documental do projeto

E interessante descrever que esses jogos, quando trabalhados nos atendimentos,
tornam as criancas atendidas muito interessadas, uma vez que sdo jogos ndo comercializados,
portanto elas ndo conhecem seu conteddo e nem imaginam quais sdo as regras para brincar.
Ao mesmo tempo, o material com que sdo feitos desperta a curiosidade, pois sdo coloridos,
bem diagramados e alegres. Hd uma preocupa¢dao muito grande, durante o processo de
planejamento dos jogos com as turmas do curso de pedagogia, com a questdo da seguranca
da crianca (em manipular objetos que possam machucar), deste modo, os alunos sdo
orientados a confeccionar os jogos com materiais que possam ser constantemente
manuseados, com maior durabilidade e, além disso, considerem sua funcdo relativa ao
conteudo que precisa ser trabalhado. Nesse caso, o contelddo direciona-se a aquisicdo da
leitura e escrita. Na continuidade ao atendimento da crianca, realizou-se outra avaliacdo no

terceiro bimestre, apresentada na Figura 4.

Figura 4 - Ditado semantico — brinquedos — avaliagdo 32 bimestre.
Fonte: arquivo documental do projeto.
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Na producdo da Figura 4, nota-se que a aluna conseguiu evoluir em sua escrita,
principalmente por ser possivel fazer a leitura das palavras escritas sem precisar do registro
de apoio (autorama, meméria, domind, baralho, casinha, boneca, xadrez, pido, corda e pipa).
Também se observa que alguns erros cometidos anteriormente foram superados, tal como:

n u

na palavra “domind”, “casinha” (no ditado anterior tinha registrado a silaba “nha” como “ra”
— casira — e, neste ditado, escreveu a ultima silaba da palavra corretamente) e na palavra
“xadrez”, que embora nao tenha escrito da maneira convencional, a forma como escreveu se
aproximou bastante do aspecto auditivo. Percebe-se aqui a tentativa de adequacdo da escrita
com a correspondéncia oral. Na analise de sua producdo pode-se observar que a escrita da
aluna se aproxima da hipdtese alfabética, contudo ainda ha auséncia de algumas letras
(autorama, corda) e acréscimo de outras (xadereis).

O trabalho interventivo continuou e na ultima avaliacdo - Figura 5 - percebe-se que na
escrita das ultimas palavras (uva, figo, caqui, meldo, amora, goiaba e jabuticaba) sua producao

correspondeu a palavra ditada. Nas demais palavras houve algumas trocas em decorréncia da

dificuldade ortografica (tal como em framboesa).

Figura 5 - Avaliacdo final da escrita.
Fonte: arquivo documental do projeto

A literatura cientifica (FURTADO, 2004; KISHIMOTO et al., 2011; MACEDO; PETTY;

PASSQOS, 2005; SANTOS 2011; SILVEIRA, 2004) tem apresentado concep¢des favoraveis a
utilizagao do jogo, compreendendo-o como um recurso possibilitador de aprendizagens. Tal
como afirma Leal et al. (2008), o jogo quando utilizado no ensino da alfabetizacdo, pode tornar
este processo mais eficaz e estimulante para o aluno, principalmente para aqueles que ja

apresentam uma dificuldade, o que implica numa nova pratica de ensinar. Além disso, outro
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aspecto relevante em relacdo a utilizagcdo de jogos no periodo da alfabetizacdo é que estes
possibilitam uma postura ativa por parte do estudante em seu processo de aprendizagem,
propiciando momentos de reflexdo das especificidades do sistema de escrita alfabético, ou
seja, estes jogos exigem, por parte da crianga, atencao, raciocinio, reflexdo, levantamento e
verificagdo de hipdteses acerca da lingua escrita.

Mediante ao exposto, acredita-se que projetos de intervencdo desse tipo sao
essenciais porque propiciam aos alunos atendidos formas diferentes de aprender e de
trabalhar os conteldos formais do curriculo escolar. Soma-se a isso o fato de que as atividades
ludicas facilitam o trabalho com as dificuldades das criangas, pois as mesmas dificilmente
resistem aos desafios impostos, pois os jogos sdo recursos que mobilizam o interesse, por
compor a cultura infantil. Percebe-se aqui que projetos de intervengdo agregam
conhecimentos e possibilitam fortalecer o vinculo entre alunos e professores, bem como
propor iniciativas que efetivamente atendam as necessidades da escola.

Assim, os resultados das avaliagbes dos alunos participantes do projeto vao ao
encontro das pesquisas realizadas sobre o tema, acerca das contribuicées dos jogos para o
processo de aprendizagem das criancgas. Nesse processo, é relevante destacar que somente
0s jogos, sozinhos, ndo sdo capazes de mobilizar os conhecimentos nos alunos, portanto, é
fundamental o papel mediador exercido pelas estudantes de Pedagogia, que organizavam as
propostas. Assim, o planejamento, a sele¢do do jogo, a observacdo do conteudo trabalhado,
os questionamentos e as interveng¢des durante as jogadas sdao elementos centrais para a
evolucdo dos alunos.

Desse modo, também se evidencia o processo de formac¢ao das alunas da Pedagogia
enquanto alfabetizadoras, pois neste processo de atendimento aos alunos, estavam
aprendendo a realizar uma avaliagdo diagndstica e, a partir desta, compreender quais
conteddos deveriam ser trabalhados e quais eram os meios para atingir os objetivos
propostos, isto é, a associacdo entre os conteudos e os procedimentos metodoldgicos, citada
por Libaneo (2013). E em especifico, o trabalho com os jogos, pois como ja se evidenciou, os
professores da educacdo bésica ainda citam algumas dificuldades para inserir este recurso em
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seus planejamentos (LUCCA, 2018; SILVEIRA, 2016).

De forma geral, os resultados observados nos atendimentos, juntamente com a
avaliacdo feita pela coordenacdo pedagdgica da escola, que acompanhou os atendimentos,
evidenciaram que as criangas atendidas tiveram progresso em sua aprendizagem, e que este
progresso apresenta variagdes uma vez que a caracteristica do grupo atendido era diversa
(alunos que ndo sabiam ler ou escrever e alunos que liam e escreviam com dificuldade). No
entanto, ambas as instituicdes escolares mostraram interesse em que o atendimento

realizado fosse postergado, em virtude dos progressos observados nos alunos atendidos.

Consideragoes finais

O objetivo principal deste trabalho foi apresentar as a¢des desenvolvidas em um
projeto que atende os alunos do primeiro ciclo do ensino fundamental que ndo estavam
alfabetizados e que apresentavam defasagem na aprendizagem da leitura e escrita.
Especificamente, buscou-se inserir a ludicidade como componente do processo de
aprendizagem, inserindo os jogos pedagdgicos com o objetivo de possibilitar a aquisicdo do
sistema de escrita alfabética e, assim, elaborar outras atividades que contribuissem para a
aprendizagem dos alunos atendidos.

Desse modo, convém destacar a relevancia dos jogos de alfabetizacdo utilizados, pois
apreende-se que foram ferramentas importantes no processo de aprendizagem dos alunos
que apresentavam, de alguma forma, dificuldade em seu processo de aprendizagem.
Portanto, pode-se inferir que nesse contexto o jogo, mais do que um divertimento, surge
como um instrumento de ensino, uma estratégia diferenciada utilizada com esses estudantes
em especifico.

Acredita-se que o trabalho aqui realizado efetivamente contribuiu para a
aprendizagem dessa pequena parcela de criangas que sao atendidas e que, em sua maioria,
ndo recebem qualquer tipo de atendimento individualizado. Assim, uma das contribuicGes
desta pesquisa reside em trazer a tona a discussdo, tanto em cursos de formacdo de

professores alfabetizadores, quanto em cursos de graduacdo em licenciatura, que o jogo pode
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constituir atividade Iddica sistematizada de ensino e que, nesta perspectiva, o jogo ndo apenas
promove atividades ludicas que proporcionam aos estudantes formas alternativas de
aprender e de conviver, mas também permite reconhecer possibilidades para a aprendizagem
de conteldos especificos.

Considera-se que é primordial que discussdes sobre os jogos e sua relagdo com a
realidade no contexto escolar torne-se tema nos cursos de formacao de professores, seja na
formacao inicial, seja na formacgao continuada, ja que, conforme apresentado por algumas
pesquisas (LUNA, 2008; PIMENTEL, 2005; RITZMANN, 2009; SILVEIRA, 2004), os professores
assinalam que ndo possuem uma formacdo suficiente para compreender o jogo como um
recurso para o processo de aprendizagem. Esses autores (PIMENTEL, 2005; RITZMANN, 2009)
ainda indicam que muitos professores nao sabem trabalhar com jogos e brincadeiras ou nao
se interessam por tais ferramentas por desconhecerem sua importancia e os modos de inseri-
los em suas aulas e ressaltam que tal desconhecimento deve-se a uma lacuna em suas
formacdes inicial e continuada nesse assunto, ou seja, em sua formacdo, o professor ndo é
preparado ou ndo possui momentos para discutir a importancia e a contribuicdo do ludico no
processo de aprendizagem, bem como para utiliza-lo em sua pratica. Portanto, oportunizar,
dentro do projeto, o trabalho com a ludicidade traz também beneficios para a formacao
desses futuros professores, que puderam refletir e construir diversificadas formas de ensino.

Acredita-se que os jogos podem auxiliar nesse processo especifico de aprendizagem,
ou seja, os jogos, inseridos no processo de ensino-aprendizagem da leitura e escrita,
possibilitam o desenvolvimento de habilidades cognitivas necessdrias ao sujeito aprendiz.
Como foi possivel averiguar no acompanhamento do desenvolvimento de uma aluna
especifica, o recurso jogo atendeu a demanda de aprendizagem da mesma, contribuindo
significativamente para seu processo de aprendizagem. Pode-se atribuir esse fato as diversas
habilidades precisas e desenvolvidas por meio de jogos e que sdo também importantes no
processo de aprendizagem, tais como a atencdo, memoria, concentracdo, descentracdo do
pensamento, habilidades motoras e desenvolvimento da linguagem. Ademais, alguns jogos,
dependendo de seus objetivos, além do trabalho com essas habilidades também podem
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envolver outros conteldos especificos, como no caso de jogos voltados para o processo de
alfabetizagao, o trabalho com as propriedades do Sistema de Escrita Alfabética, essencial para
gue o individuo se torne plenamente alfabetizado, como foi o caso de alguns jogos utilizados
no projeto.

Isso posto, convém ainda destacar que os jogos sdao importantes recursos no processo
de aprendizagem devido a relacdo que instituem com o aprendiz. Isso é, no jogo o sujeito
torna-se ativo diante do conteldo da aprendizagem. Como no caso da aprendizagem da
leitura e escrita, em um jogo, o aluno terd uma relacdo com a linguagem de uma forma
dinamica, ativa, questionadora, inquiridora e com a possibilidade de o erro ser uma
oportunidade para a aprendizagem, diferentemente de outras estratégias de ensino, nas quais
0s sujeitos sao passivos e se relacionam com a linguagem como algo distante e, muitas vezes,
para os alunos que possuem dificuldades, como algo incompreensivo.

Parte-se da premissa que tanto a escola quanto a universidade devem contribuir para
a melhoria da qualidade da educacao e, assim, incluir graduandos de pedagogia no cotidiano
da escola possibilita a formacdo de um futuro professor, de modo contextualizado e reflexivo.
Além disso, auxilia o professor que ja esta em sala de aula vivenciando os desafios diarios do
magistério, possibilitando que este possa compartilhar seus saberes com o estudante e
também possa conhecer novos modos de trabalho e novos recursos para a aprendizagem,

especialmente no atendimento aqueles alunos que possuem alguma dificuldade.
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